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MS-DOS AATARI 


GAME BOY. IRE 


IN VIA MONTEGANI,;II 
a MILANO 
Tel.02/8464960 r.a. 


BC > fax.02/89502102 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


TOP WRESTLING 
WING COMMANDER 
N 


A500 V.2.0 COMMODORE £. 700000 | ESPANSIONE DA 512KB PER A500 

A500 V.2.0,1084S COLORE £.1190000 | ESPANSIONE DA 1MB PER A500PLUS 

CDTV CON ENCICLOPEDIA £.1190000 | ESPANSIONE DA 512KB CLOCK A500 

A2000 NUOVA VERSIONE  £.1190000 ESSE DA E n reso 
000 084S RE £.1700000 

ai000 pas SE ESPANSIONE DA 2,8MB A2000 


DRIVE ESTERNO A500 PAS:DISC. I; VORTEX ATONCE-PLUS VGA 80286 I6BIT 

DRIVE INTERNO A2000 ; VORTEX ATONCE VGA 80286 I6BIT 

DRIVE ESTERNO A500/A2000 360KB i AMIGA ACTION REPLAY III A500/A1000 

STAMPANTE 1270 COMMODORE ì AMIGA ACTION REPLAY III A2000 

STAMPANTE LC200 STAR COLORE 9AGHI 7 MINIGENLOCK A500 

STAMPANTE LC24-200 STAR COL. 24 AGHI Li ANTIVIRUS PENNE OTTICHE SCANNER EMULATOR OSESOUNDMASTER 
MONITOR COLORE 1084S COMMODORE : TELEVIDEO,SYNCRO SUPER.RICHIEDI IL CATALOGO GRATIS. 


ATOS6/I6 IMB.HD40MB.VGA MONITOR TASTIERA £1300000 (Sounp BLASTER v20 L. 280000 


MODEM 2400 MNP5 


AT386/25 IMBHDAOMB VGA MONITORTASTIERA  £.1800000 | GENISCAN Gs4500 


ION STILL RC.260 


AT38633 MBHDANBNGA MONITORTASTIERA. £2150000 [seria GRArICA_ L ss000 
41693 IMBHDAIMENGA MONTTORTASTIERA £2750000 REG R 
DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC_KIT 
E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE O SCRIVETE " 
GIA DA UNO A_TRE AN 
| PEZZI Sl INTENDONO PER VA. CUS 
LEXSNG E CONTRATTI DI NNTENZONE 


LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODOREPG E FAX 


PURTROPPO LO SPAZIO NON E' SUFFICIENTE PER ELENCARE I MIGLIAIA 
DI GIOCHI E DI PROGRAMMI GESTIONALI,RICHIEDETE IL CATALOGO GRATIS 
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In questo numero: 


ANTEPRIME IN DIRETTA FAX-IT 

MS-DOS: SCREEN SAVER PLUS 
BUCK ROGERS 2 STRIKER 
MIGHT & MAGIC 3 HYPERBOY 
GODS ELENCO ARRETRATI 
OCEAN RANGER UNIVERSO PARALLELO: 
HARPOON BATTLESET 4 BATTLESYSTEM 

AMIGA LA PAGINA DELL'AVVENTURA 
BLUE BOY LOOM (ristampa) 
KILLERBALL AMIGA: 

LE PAGINE DEI LETTORI INDY HEAT 

CONSIGLI TRUCCHI E... ABANDONED PLACES 


MEGADRIVE: 
SPEEDBALL 2 

SUPER FAMICOM: 
SUPER GHOULS' N' 
GHOSTS 
HOME ALONE 

NEO GEO 
ROBOARMY 

LA PAGINA DELL'AVVENTUR 
ECO QUEST 
GOBLIINS 


SOLUZIONI 


L'ANGOLO DEL CRITICO 


PROVATI PER VOI: 


TEAM YANKEE 2 
SPACE ACE 2 
GUYSPY 


L'Italia sè desta! Dopo anni ed anni di tentativi, insuccessi, best seller "a metà”, sperimentazioni e prodotti più o meno riusciti, una 
neonata software house italiana è riuscita, in poco tempo fra l'altro, a sfornare un vero e strabiliante arcade, capace di tener 
effettivamente testa a molti, blasonati concorrenti d'oltremanica. Il gioco in questione è BLUE BOY, la software house che lo 
produce Micromania. Potrete dunque scoprire tutti i segreti di un degno emulo di Turrican "casalingo nella nostra recensione 
esclusiva, in anteprima assoluta per l’Italia. 
Celebriamo dunque tutti insieme la nascita di quella che dovrebbe diventare una grande software house nazionale, finalmente 
capace di imporre l'orgoglio, la perseveranza, la creatività e la passione di chi, da tempo, si adopera per rivalutare l'immagine 
di una nazione straziata e martoriata dalla assurda pirateria 


Un'altra novità: abbiamo aggiunto un Nuovo sistema di classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trattati su VG&CW. Oltre ai classici punteggi di giocabilità, sonoro e grafica, abbiamo pensato bene di aggiungere un 
valore relativo al rapporto qualità-prezzo; tale votazione viene espressa in base alle prime tre lettere dell'alfabeto, A, B e G in 


ordine decrescente. Un rapporto Q/P con la lettera A significherà dunque il massimo della classificazione in base al costo del 


prodotto e a quello che ci viene offerto. Chiaro, no? 


Re Rocky Louis, 
È» direttore 
"incontrastato 
(1?) della 


VG&CW, fa le 
4 di notte per 
farvi trovare la 
rivista in 
edicola! Dorme con il pupazzo 
del Gabibbo vicino, gioca a 
pallone meglio di Gullit e ogni 
tanto arriva in ufficio con il 
"colpo della strega"! 


Manuela è 
un'altra 
perla del 
gruppo: 
bastano Ì 
suoi 
occhioni 
verde- 
azzurro ed Ì 
suoi riccioli 
d'oro a la Bo Derek per 
portare il sole in redazione ogni 
mattina (mi ho pagato per 
farmi dire ciò, non fateci 
caso!) 


Alex è il 
Capo 


è suquesto 


hardware e 
merendine 


al cioccolato e spesso affoga 
nel mare di scartoffie 
perennemente appoliciate sul 
suo workbench! 


Roberto 
assomiglia 
sempre a 
Zucchero, 
ha sposato 
Manuela 
(quindi 
occhio alle 
proposte 
egli 
MENA!!!1), e passa notte e dî 
con il suo Picci. Altro 
imbattibile risolutore di 
adventure è a disposizione per 
qualsiasi quesito 


Sa Redattore e 


Mirko 
Master 

Un nome, 
una storia, 
un mito 
(come 
direbbe 
Gianni 
Minà!). Lo 
conoscete 
ormai tutti, dall'Alpe alle 
piramidi e dal Chaos Strikes 
Back a Hero's Quest. E' lui il più 
amato ed invidiato risolutore di 
adventure. 


Alex 2 la 
Vendetta 
(di 


Cantisanil) 
è un vero 
divoratore 
di RPG. Si è 
. beccato 
una bella medaglia al valore 
per aver termineto Wizardry VI 
E' pronto a svelarvi anche i più 
arcani segreti di qualsiasi gioco 
di Ruolo. 


Mauro 

Pagani è 
l'espertone 
più espertone 
che c'è in 
fatto di giochi 
di simulazione 
e wargame, 

E' ipercritico 
all'ennesima 
potenza e ci costringe a 
imbottirci di Valium per 
decidere i colori da mettere in 
copertina. Ah, dimenticavo, ha 
la barba! 


a 


Pierfranco 
Merenda 
(nonhaniente 
ache fare 
con quella 
del Capo 
Redattore) 
è l'ennesim, 
nuova 
acquisizione 
di VG&CW. Parlagiapponese, 
legge giapponese, gioca 
esclusivamente giapponese 

è ll Dio in terra di PC Engine e 
Megadrive: vibasta?!?! 


Massimo 
gioca dalla 
mattina alla 
sera con 
qualsiasi 
tipo di 
console gli 
À capiti a tiro 

Pare che a 

letto 
conservi gelosamente un 
Game Boy sotto il cuscino e 
che abbia imparato il russo 
solo per chiacchierare con gli 
autori di Tetris e Hatris! 


Mirko 
Cavalloni, alias 
"Il fratello Bello 
di "Gallo* (chi 
e vuole 
intendere 
À intenda...) è il 
fido scudiero 
di Alex 
Cantisani (tanto di RPG 
medievali si sta parlando 
n0o?!), Non disdegna 
comunque i flight simulator e le 
“simulazioni” di volo... dal 
motorino!!! 
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x 


sa 
tx 


Tossa de Mar 


R_ CASSA 
a, Du) concorso che Vi offrirà la possibilità di vincere uno dei 104 


viaggi alle Olimpiadi di Spagna. 

Potrai vincere un soggiorno in Spagna ed essere spettatore alle OLIMPIA. — * 26 VINCITORI DEL PRIMO PREMIO passeranno una settimana a Tossa 
DI1992. A partire dal 31/1/92 fino al 15/4/92 acquistando unodei seguenti —De Mar -Costa Brava, con prenotazione in Hotel, ed un posto prenotato per 
favolosi videogiochi: uno degli avvenimenti Olimpici. 
ATARI LYNX - ATARI VCS 2600 - ATARI VCS 7800, 78 VINCITORI EXTRA vinceranno la stessa vacanza VIP nell'Ottobre 
troverai inserita in ogni confezione la cartolina di partecipazione al grande —1992, naturalmente senza visita alle Olimpiadi. 
concorso. Compilala secondo le modalità indicate sul retro della stessa ri- 
spondendo esattamente alle domande richieste. 

SPEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A: 
ATARI ITALIA SPA, VIA BELLINI, 21 - CUSANO MIL (MI) 


BIELLA VC SERENO 
PIZZA MAGGIO 1 


DISTRIBUZIONE, 
VIA PRINCIPI DI PEMONTE 4 


NICHEUNO,TO,CASA DEL PUPO, beetle 
PINEROLO, TO, ROGIRO”, P.ZZA BARBIERI 

ENOLLTO AGNES. WA MONTEGIAIPA 112 
SALUZZO, CN, BOLLATI GIUSEPPE, 

P.ZZA CAVOUR 38/4 
SUSA.TO,SAYN GIOCHI, VIA ROMA 53 

TORINO, ALLA GIOIA DEI BIMBI SNC, VIA PO 46 
TORINO, PLAY GAME SHOP, 


TORINO, MP.M. SPA, VIA GUARINI 4 


MAGENTA 32/8 
VIA CHIASSI 12/A 
BRESCIA, VIGASIO MARIO SPA, 


MIA CAIM 95 


MIANO GRANT MFORO CAGNONI, 
(.SO VERCELLI 38 
MIANO, VIA KRAMER 19 


PALAZZOLO $/0,8S,MILEGIOCHI, VIA BRESCIA 11 
POMPIANO,BS.IL MAGGIOUNO, 


VIA BUONARROTI 41/8 
REZZATO, 85,C.D.C., 5.5. PADANA SUPERIORE 11 
SRO 85, COLMARK SPA, 


IARESE, BERNASCONI, VIA SAFFIB8 
VIMODRONE MI, MISTER BIT c/o CITTA" MERCATO, 
STRADA PADANA SUP. 292 


Vv 


ALTE CECCATO, VI, GUERRA COMPUTER, 
V.LE INDUSTRIA 


P 

PADOVA, TESTI Spirit MIA SIUCIA 11 
PADOVA, COMPUMANIA SNC, 

VIA CARLO LEONI 32 

PADOVA, COMPUTER POINT, VIA ROMA 63 
PADOVA JITALTECNICA SNC, VIA GIOTTO 39/43 
PADOVA, ZELLA ADEUO, P.ZZA DE GASPERI 31/A 
PADOVA,ZATTARIN SPA, STRADA DEI COLI 99 


PORTOGRUARO, VE, SARTORELLO SPA, VIA VENEZIA 

ROSSANO VENETO, VI,ELECTRONIC STAR, 

VIA BESSICA 85 

ROVIGO, ZATTARIN SPA, VIA COOPERAZIONE 4 

RUBANO PD, EUROMARKET, 

VIA DELLA PROVVIDENZA 212 

$. DONA” DI PIAVE, VE, GUERRA COMPUTER, 

VAC. BATTISTI 53 

$. GIOVANNI LUPATOTO, VR, CASA DEL BAMBINO, 

MIA CA' NOVA ZAMPIERI 

$. GIUSTINA BELL SE, BLA PAESE DEI BALOCCHI, 
VOLPERE 20 


ma 

S. MARIA DI SALA, VE, CENTERCASA, VIA GRANDI 
SCHIO, VI, CASAROTTO SNC, VIA SS. TRINITA” 35 
SPRESIANO, IV, TK Sk, VIA GALVANI | 
SUSEGANA,TV,SME, VIA CONEGUANO 57 
TAGLIO DI PO,RO,G.M. DI MORETTO, 

MIA MUTE IGNOTO 3 

TREVISO, AL GIOCA TU; VIA ZERMANESE 15 


VERONA, CASA DELLA RADIO, VIA ADIGETTO 47 
WARE, 


VIA MUSEO 45 


FORU CENTRO GIOCHI 2000, V.LE ITALIA 30 
FORLI, MARCO POLO SNC, V.LE ROMA 171 
LUGO, RA,MONTANARI RLARIO, 


VENA RA BRISTOL, 
VIA LOGGIA DEL PAVAGUONE 19 
MODENA, ORSA MAGGIORE, P.ZZA MATTEOTTI 20 
MODENA ORSA MAGGIORE C. 
COMME “I PORTALI", V.LE DELLO SPORT 50 
MODENA CIRCUS, VIA S. EUFEMIA62 
GIORGIO, 


MODENA REGGIANI 

VIA EMILIA EST 293 

PARMA, ZANICHELLI, VIA A. SAFFI 78/8 

PARMA,CABRINI POLYEMOTION, AL CENTRO TORRI 
MIA M_D'AZEGLIO 23 


BOLZANETO,GE, MARTINELLI NARA, 

VIA CRETA 7/9 

GENOVA.LA FATA DEI BAMBINI, GALL MAZZINI 35 
GENOVA, ABM COMPUTER SR, 

P.ZZA DE FERRARI 24/8 
GENOVA.LA BEFANA DI BACCANTI, 

VIA ASSAROTTI 2 
GENOVA,IL BALILLA, VIA F. APRRE 112 


CAMAIORE KU,IN.CA.BA, VIA PROVINCIALE 241/B 
CHIARI NANDO, VIA Li 
TOYS PRETINI & C. SNC, 
VIA ROMA GALLERIA 15 
GARF 
TOGNINI G., VIA GARIBALDI 22 
TICA TOSCANA, 


FIRENZE FUROSOFI, VIA DEL ROMITO 1D/R 


UDO DI CAMAIORE, LU,IL COMPUTER DI VECOU 

UNA. V.LE COLOMBO 216 

LIVORNO, DITTA O. MONDANELLI, 

VIA RICASOU 52 

LIVORNO, FUTURA 2 Ski, VIA CAMBINI 19 

LUCCA, COMPUTER SHOP, P.ZZA CURTATORE 103 

LUCCA, CIPOLLA ANTONIO, VIA VITT. VENETO 26 
DI 


LUCCA L'ELETTRONICA 
P.ZZA DEL SALVATORE 6 


F., P.ZZA MERCURIO 26 
MASSA FLOATING POINT, GALL L DA VINCI 32 
MONTERIGGIONI, SI ELETTROMERCATO SR, 


MATO .VOFORUNRO, RIAD. 
SCANDICCI FI, BELLANTI & 

P.ZZA L DA PALESTRINA 317 

SIENA VIDEOMOMIE, VIA GARIBALDI 17 


VASTO,CH,STEFANO, VIA S. CATERINA DA SENA 
LAZIO 


APRILIA.LT,GRIS COMPUTER, VIA UMBRIA 14/A 
CASSINO, FR.PETRACCONE, VIA PASCOU 110 
CER ne VIA C. COLOMBO 20 


CERVETERI,RM, VIDEO 

VA SETEVEE PAOLO 78. 

CIAMPINO, RM, COMPUTERTIME, 

VIA COL DI LANA 11/15 

CISTERNA DI LATINA,IT,S.E.C., VIA APPIA KM 54,3 
FOTO BRUNO, 


RIETI, TOGNOCCHI SRI, VIA 


ROMA.EASY DATA, VIA AMODEO 31/D 
ROMA, DISCO POP, VIA G. CAPPONI 11 
ROMA, F.ILI FORNACIARI, VIA DEI CASTANI 2/A 
ROMA, GIGI WATCH ELETTRONICA, 

V.LE IPPOCRATE 25 

ROMA.KYNDES, VIA AURELIA 387 
ROMA,MAN SAN, VIA MAGNA GRECIA 33 
ROMAPAT.E. 80, VIA TUSCOLANA 489 
ROMA. PAOUNI SNC, VIA PALINI 94 
ROMA, PO COMPUTER, VIA F. D'OVIDIO 6 C 
ROMAR.CE, P.ZZA DEI GERANI 40/41 


ROMA, DISCOTECA FRATTINA, VIA FRATTINA 50 
ROMA, GALLERIA TUSCOLANA, 
MAG. VARO 15/19 


ROMA TURFANI SEL, V.LE ERO! DI CEFALONIA 227 
ROMA,FOTO FRANK, VIA DEI MILE 26 
ROMA,GEMAR Sti, VIA DI P.TA CAVALLEGGERI 65 
ROMA, ELETTROMARKET SRI, VIA CESARE BALBO 1 
ROMA VAMO. SNC, VIA FIUMINATA 4/6 
ROMA,CASA MIA GAIA SRI, LGO BOCCEA 12 
ROMAG. RICORDI & C., VIA G. CESARE 88 


ROMA,G. RICORDI & C., VIA DEL CORSO 506 
SORA,FR.THE STORE, VIA MATTEOTTI 3 


REGALO DI SOMMA, 


NAPOULHPE 
VIA CONSALVO 191 
NAPOU,CORSALE SAS, VIA S. GENNARO ANT. 102 
INAPOLI, MONDIAL GIOCATTOLI, 
VIA DIOCLEZIANO 354 
NAPOU,DARVIN, GALLERIA UMBERTO | 79 
NAPOU,CIAN, GALLERIA VANVITELL 32 
NAPOU,CASA MIA SAS,VIA F. CILEA 115 
GIRANDOLA, VIA NICOLARDI 158/162 
NAPOU,MFC QUAGLIA SPA, CALATA S. MARCO 6 
NAPOU, GERARDI E FORTUNA, 


V.LE KENNEDY 103/123 

NAPOU, VIDEO SUD SNC, VIA P. DELLA VALLE 16 
PORTICI, IA INFORMATICA SHOP SAS, 
MIA UBERTA' 185/191 

POSITANO,SA,NUOVA FOTOGRAFIA, 

MIA PASITEA 158 
QUALIANO,NA, VIDEO CIUB ODEON SOFT SAS, 
VIA ROSSELLI 52 

$. GIORGIO A CREMANO,NA, TEMA SAS, 

VIA VITTORE 153 


SALERNO, EREDI SPIRITO MARIO, VIA MERCANTI 20 
UGI 


ARADEOLLE,FOTO MARIO, VIA TRIPOLI 41 

BARI, CENTRO ATARI R.V.F., C.SO CAVOUR 196 
BARI, DISCORAMA, C.SO CAVOUR 99 
BARI,DISCORAMA 2, V.LE EINAUDI 17 C.D.E, 
BARLETTA, BA.PAN CAL, VIA VITRANI 58 
CASAMASSIMA, BA, GLOBO 


BARI CENTRO 
CASARANO, LE DETTALGROSS D'AMICO,VIA POLA 2 
,BA PUNTO 2000, 


LECCE,MITA RAFFAELE, VIA NAZARIO SAURO 14 
MAGHUE, LE RESTI SALVATORE, VIA OSPEDALE 3% 
MARTINA FRANCA, TA LEUCI RAG VINCENZA, 
VIAA. FIGHERA 53 
SANTERAMO,BA.IDEAL SOFT, C.SO ITALIA 92/94 
TARANTO, ELETTROJOLLY, VIA ZARA 75 


TANG. BARI SUD KM 810,200 


(CATANZARO, ANCER SAS, LGO SERRAVALLE 
CONDEMI GIUSEPPE, 


PALERMO, ELECTRON & C.SAS, VIA UNCOLN 197 
PALERMO, CEMEL SPA, VIA M. O. CORBINO 20/26 
PALERMO, SICI GIUOCA, VIA S. CRO 23/A 
RAGUSA, CENTRO DIDATTICO IBLEO, 

VIA ROMA 110/114 

TERMINI IMERESE, PA,CASCINO 

ANGELO & C. SNC, VIA GRISONE 24 


SARDA COMPUTING, 
VE MONASTIR 155 
CAGUARI,REAL TIME, VIA CAVARO 21/BC 
ELMAS,CA,ELMARKET, 


5 
SASSARLD.A.£.C. SNC, C.SO VICO 37 
ANTONIO, VIA 
TORTOUP,NU,PORRA' SNC, VIA TEMPIO 10 


BUCK 
ROGERS 2 


SSI 


PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA 

SONORO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER, 
ROLAND LAPCI / 
MT-32 

HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI: MOUSE, 
JOYSTICK, TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 


85% 


SONORO: 


80% 


GIOCABILITA': 


88% 


VAL. GLOBALE: 


84,33% 
Q/P = B 


Grafica gustosaa e 
sonoro apprezzabile, 
trama interessante e 

giocabilità elevata 

fanno di Buck Rogers 2 
un bellissimo gioco di 
ruolo, ma solo se 
questo è uno dei vostri 
primi titoli SSI o se 
avete una notevole 
resistenza psico-fisica 
agli elementi già visti 
un'infinità di volte. Se 
non possedete questi 
requisiti dopo 
mezz'ora di 
gameplay sarete 
inevitabilmente 
addormentati sulla 
vostra amata tastiera!!! 


name 


LESNDERA 
SILLER KANE 
BUCK ROGERS 


Finalmente dopo oltre 
un anno di attesa la SSI 
si è decisa a 
pubblicare il seguito di 
uno dei suoi RPG 
meglio riusciti: Buck 
Rogers. In questo 
nuovo episodio 
avremo il compito, 
sotto il controllo del già 


SAVE THE _CASTH 
THE_ DISTRUST or m 


citato e mitico eroe, di 
imbarcarci in una 
missione molto 
pericolosa che ci 
porterà ai confini dello 
spazio civilizzato e 
anche oltre. 

Per salvare il nostro 
pianeta infatti, 
dovremo far superare 
a diverse specie aliene 
il reciproco senso di 
sfiducia che aleggia 
tra di loro, al fine di 
unire tutti i popoli sotto 
un'unica bandiera 
per poi sconfiggere la 
temibilissima R.A.M. 
(che non ha niente a 
che fare con la 
memoria di un 
computer!!!). 


I 
DIFGECTI 


LOADING. 


STERIC US ALIEN 


n 4 ali a IC From 
on 


. PLEASE 


Nel corso della nostra 
avventura 
incontreremo molti 
personaggi ostili, ma 
potremo trovare anche 
alcuni aiuti che ci si 
presenteranno sotto 
diversi modi e forme. 

Il gioco si apre con un 
messaggio di Buck 


i MUST OV 


JERCOME 


SI TTT 
[CTTT_RS 


Li n "TE 
E=:”->- 


Rogers, il quale ci 
affida una missione di 
notevole importanza: 
scortare e proteggere 
Lord Berkeley, 
potenziale fautore 
della alleanza cosmica 
contro il male (mi 
sembra di essere 
diventato un pò 
apocalittico!!!). 

Da qui in avanti lo 
svolgersi degli eventi è 
completamente 
affidato a voi... 

La trama è abbastanza 
interessante, ma il 
game è guidato 
ancora una volta 

dal solito 
sistema della 
SSI come è 
avvenuto nei 


precedenti Gateway to 
the Savage Frontier e 
Pool of Darkness, e ciò 
[[a]F4[eNeMelelgaali 
leggermente fastidio. 
Comunque, per tutti 
coloro che non sanno 
di cosa stò parlando 
(ma dove siete vissuti 


SSN 
tra »_ooao__m_ NANA 


SN SSÀSS 


ASTA» 


iS 
SISSI O. P_-—*»—-*ì|[h[k|\(\ÙzzyJ}; 


name 
LEANDER 


KILLER KANE 
BUCK ROGEers 


WAIT 


UTISS 


negli ultimi 4 anni???), 
andrò ad illustrare il 
game system che è, 
ripeto, identico a tutte 
le precedenti 
realizzazioni. 

Dopo le schermate di 
presentazione si 
giunge al menù 
principale dove è 
possibile creare il 
proprio party 
composto da un 
massimo di sei Player 


Characters (più due 
Non Player Characters, 
o NPC) che si potranno 
unire più avanti. 

Le razze disponibili 
sono 6 (Terran, Martian, 
Venusian, Mercurian, 
Tinker e Desert Runner) 
mentre le classi sono 5 


LEARNDER 
HITFOINTS «#6 


DINOSALUR 
IRRIGOTA 103 
OF DAMAGE 


(Rocket Jock, Medic, 
Warrior, Engineer e 
Rogue) e ciò consente 
una ampia 
personalizzazione del 
gioco permessa grazie a 
alle molteplici 
combinazioni possibili. 
Inoltre, ogni singolo 
componente del 
gruppo possiede degli 
skill o abilità, suddivise 
in 6 aree (Career, È 
Technical, 

Mathematics, 

Dexterity, Charisma e 

Wisdom skill) tra le 

quali cito: 


«Programming, First Aid, 


Diagnose, Bypass 
Security e Demolitions 


(in totale sono una 
cinquantina). 

Quindi si può dotare 
ognuno di essi di 
un'icona 
rappresentativa usata 
durante i 
combattimenti e di 
caratteristiche 
peculiari ottenute con 
l'opzione Modify 
Character (che in fin 
dei conti è il modo più 
spudorato di barare, 


consentendo al 
giocatore di 
aumentare al massimo 
tutti gli attributi di ogni 
personaggio). 

Infine, tralasciando 
alcune opzioni minori, 
ci si può imbarcare 
nell'avventura 


degli ambienti 
circostanti, nei quali 
sono visualizzati 
singolarmente i nostri 
personaggi e quelli 
nemici. 

Durante l'avventura 
è poi possibile 
accedere ad un menù 
nel quale esaminare la 
mappa dell'area in 
cui ci si trova, cercare 
la locazione attuale 
per eventuali oggetti, 
cambiare la velocità 
dei messaggi, la 
difficoltà degli scontri, 
nonchè salvare il 
gioco. 

Se vi sembra che il 
game system 
sia 
accettabile 


sicuramente non lo 
avete “rodato” come 
il sottoscritto, che dopo 
una decina di 
“seguiti” analoghi nel 
modo di svolgersi delle 
vicende, ha 
individuato delle 
pecche notevoli che 


AND IT 


tutto in una settimana? 
Perchè la finestra 
grafica è così piccola, 
e per quale motivo ci si 
può curare solo in 
seguito ai 
combattimenti? 

Infine vorrei far notare 
che anche 
l'oggettistica è 
uguale agli altri titoli SSI 
:limitata e senza 
varietà. 

Questi e altri difetti 
rovinano in parte Buck 
Rogers 2, che 
nonostante tutto è 
ancora un ottimo 
gioco, visto che 


SIELECT Ri BOO 
(finalmente!!!) Una 
volta entrati nel gioco 
vero e proprio, lo 
schermo si presenta 
suddiviso in tre 
porzioni: una parte 
ospita una visione 
pseudo 3D della 
locazione attuale, una 
parte contiene lo status 
e le informazioni 
principali riguardanti 
tutti icomponenti del 
nostro gruppo, ed 
infine in basso è 
presente una striscia 
riservata al testo. 

| combattimenti, 
invece, si sviluppano 
attraverso una visione 
a “volo d'uccello" 


rendono l'interfaccia 
utente datata e 
scomoda. Ad esempio, 
dove diavolo è la 
possibilità di caricare 
una partita, presente in 
TUTTI gli RPG? 

Invece, per far ciò, si è 
costretti a ricaricare da 
capo il gioco, che vi 
assicuro non è il 
massimo della 
comodità. 

Poi, perché la SSI 
continua a mettere la 
dannatissima opzione 
Change Level? Non 
capisce che così la 
quasi totalità degli 
utenti setterà il livello 
più semplice finendo il 
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almeno la velocità di 
esecuzione delle varie 
azioni è migliorata 
notevolmente (se però 
usate un 8088 non 
aspettatevi grandi 
cose!!!).La grafica è 
gustosa, ma non 
raggiunge vette 
incredibili, e sfrutta 
alcune immagini 
statiche di notevole 
effetto che ne 
costituiscono la parte 
migliore. 

Il sonoro, invece, è 
composto da una serie 
di musichette che 
personalmente 
apprezzo moltissimo, a 
cui sono contrapposti 
degli FX un pò scialbi. 
Mouse e Joystick non 
servono a nulla, è 
meglio la tastiera. 

La conclusione è 
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sempre quella (fai 
merenda con girella!!!); 
se non li avete giocati 
tutti e non vi spaventa 
un pò di senso di Deja 
Vù questo gioco fà 
decisamente per voi. 
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MIGHT & 
MAGIC 3 


NEW WORLD 
COMPUTING 


PREZZO: N.P. 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA/MCGA 256 
COLORI 

SONORO: ROLAND, 
ADLIB, 
SOUNDBLASTER 
HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI: MOUSE, 
TASTIERA 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 


100% 


SONORO: 


100% 


GIOCABILITA': 


100% 


VAL. GLOBALE: 


100% 


Might & Magic 3 spazza 


via letteralmente la 
concorrenza, 
proponendosi come 
uno dei migliori giochi 
dell'anno. 
Facendo un confronto 
con i titoli più 
rappresentativi della 
categoria RPG, MM3 
combina la grafica di 
Elvira 2, la giocabilità 


immediata di Eye of the 


Beholder 2, la 
complessità di Ultima 6 
e la varietà e longevità 
di Wizardry 6: ne risulta 

inevitabilmente uno 
YEP, che merita 
veramente di essere 
acquistato da ogni 
videogiocatore che si 
rispetti: impossibile 
perderlo. 


perry i Zecedilii due 
titoli della serie, 
abbastanza deludenti, 
non mi aspettavo 
niente di eccezionale 
da questo terzo 
capitolo ed invece, 
ancora una volta, sono 
stato smentito: Might & 
Magic 3 è tra i migliori 
RPG mai esistiti forse 
addirittura il più bello in 
assoluto, the best!!! 

La trama ci vede come 
sempre protagonisti, 
ma questa volta senza 
uno scopo ben 
preciso, infatti 
dovremo 
semplicemente 
scoprire se dietro alle 
catastrofi che stanno 
accadendo su Terra 
(che non è il nostro 
beneamato pianeta, 
ma l'environment 
fiabesco del gioco) ci 
sia o no lo zampino di 
Sheltem, diabolica 
entità da sempre 
nostra antagonista. 
Riguardo alla trama 
non voglio aggiungere 
nient'altro, anche 
per lasciarvi il gusto di 
leggere lo stupendo e 
suggestivo racconto 


incluso all'in interno 
della confezione 
(piratini miei, se volete 
Goo Sn “dp il 
gioco DO 

Soi Sicilie, 
perchè contiene, oltre 
al manuale, delle altre 
cosette indispensabili 


ai fini dell'avventura). 


Veniamo dunque al 
sodo ed esaminiamo 
più da vicino questo 


nuovo ed 
entusiasmante RPG 
targato New World 
Computing. Una volta 
caricato il programma 
ci si ritrova davanti alle 
schermate di 
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introduzione e già da 
qui si può intuire la 
notevolissima qualità 
della grafica, che fà 
sapientemente uso dei 
256 colori di una 
scheda VGA per 


NI 
tal 
creare degli effetti 
visivi che definirei 
psichedelici (vedere 
r credere - abbasso 
GAI). 
Dopo una trepidante 
pausa di attesa la 
schermata iniziale: uno 
sfondo a la Wing 
Commander 2 sul 
quale si materializza 
Sheltem con una 
girandola di colori e 
sfumature 
superbamente 
realizzate. 
Il sopracitato besugo 
di turno ci narrerà 
dunque, in inglese 
praticamente perfetto 
(Ahi! Ahi!), gli elementi 
essenziali che ci hanno 
portato a questo 


ennesimo scontro tra le 
forze del bene e quelle 
del male (mai che ci si 
vada una volta in 
pizzeria con i vari 
cattivoni di turno, eh?). 
Verremo poi 
magicamente 
trasportati nella 
cittadina di Fountain 
Head, nella quale 
potremo ammirare (è 
proprio il termine 
giusto) le prime, 
stupende schermate. 
Si rimane sbalorditi 
dalla ricchezza di 
dettagli con cui quale 
sono definite tutte le 
locazioni; l'unico 
confronto che mi viene 
in mente è Elvira 2, ma 
a differenza di questo 
Might & Magic 3 
possiede anche una 
animazione da Oscar! 
Pensate solo che 
mentre ci si muove per 
i vari scenari, in uno 
stile simile ad Eye of 
the Beholder 2, sarete 
strabiliati da 
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animazioni quali, 
mostri che si 
avvicinano (aspetto 
assente nella quasi 
totalità degli RPG 
complessi, tra i quali 
Wizardry é), torce che 


si tremolano, fontane 
che eruttano acqua, 
armi e incantesimi che 
volano in aria, per non 
menzionare le 
schermate semi- 
statiche (come ad 
esempio l'armaiolo o 
il tempio) che lasciano 
a bocca aperta anche 
il più stagionato e 
smaliziato giocatore. Il 
programma sì avvale 
poi di una serie 
numerosissima di 
colonne sonore 
azzeccatissime che si 
[[el(e]alelato) 
perfettamente con 
l'atmosfera, nonchè 
di un altrettanto 
numeroso repertorio di 
FX realizzati 
impeccabilmente. 
L'aspetto giocoso, il 
gameplay cioè, 
presenta dei notevoli 
miglioramenti rispetto 
ai primi due episodi 


Candie Creep 


Cobra Fiend 


della serie e, in 
generale, a TUTTI i titoli 
presenti attualmente 
sul mercato. Le 
principali differenze 
sono: la possibilità di 
salvare in ogni 
situazione (in Might & 
Magic 2, ad esempio 
non esisteva questa 
opportunità), 


Li MapoasibHiità 


spudorata di barare (in 
molti RPG ciò è 
possibile), un reale 
aggiornamento degli 
scenari esplorati e una 
varietà di mostri, 
locazioni, incantesimi e 
armi da far paura!!! Per 
la gioia di tutti gli 
avventurieri stufi di 
mappare ogni 
locazione e prendere 
quaderni interi di 
appunti, infine, posso 
rivelare la presenza di 
una automapping 
feature e di una specie 
di blocco appunti 
elettronico che 
contiene informazioni 
sugli scenari del gioco 
e sulle missioni nelle 
quali siamo 


attualmente impegnati. 
Il movimento si effettua 
contemporaneamente 
con tutti i personaggi/ 
mostri presenti, ma a 
differenza di Eye of the 
Beholder 2, se non 
toccate la tastiera i 
mostri rimarranno 
fermi. Un sistema 
perciò simile, per certi 
versi, ad un Ultima 6, 
che consente di 
gustarsi immagini 
stupende senza 
ze 
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un’aspetto strategico 
molto ben 
implementato.. 

Devo comunque far 
notare almeno 
un’altra cosetta: 
avete presente giochi 
come Bard'’s Tale o 
Might & Magic 2? 

Non avete mai notato 
in essi un'aspetto 
perlomeno ridicolo? 
Ebbene, io mi sono 
sempre chiesto come 
sia possibile affrontare 
dei combattimenti con 
centinaia di mostri allo 
stesso tempo!!! 

E ciò non solo per la 
difficoltà che si viene a 
creare, ma anche 
perché è una 
incongruenza grossa 
come una casa: come 
diavolo vi pare 
possibile che in una 
singola stanza, anche 
grossa che sia, stiano 
comodamente e pronti 
per la battaglia 
qualcosa come 100, 
giganteschi, dragoni? 
Anche in questo 
campo MM3 porta 
un'innovazione, per 
mezzo della quale cisi 
potrà ugualmente 
trovare circondati da 
creature di ogni tipo, 
ma una singola 
locazione non potrà 
essere mai occupata 
da più di tre nemici: 
adesso sì che ci 
siamo!!! 

Unica limitazione per 
giocare: scheda VGA, 
hard disk con almeno 
5 Megabyte liberi, 
processore 386 (con un 
minimo di 25 MHz - 
datemi retta!) e, 
possibilmente, una 
bella music card. 
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OCEAN 
RANGER 


ACTIVISION 


PREZZO: LIT. 39.000 
USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA, CGA 

HARD DISK: SI 
MEMORIA: 
384KRAM 
CONTROLLI: 


TASTIERA, JOYSTICK, 


MOUSE 
GRAFICA: 


40% 


SONORO: 


40% 


GIOCABILITA': 


50% 


VAL. GLOBALE: 


43,3% 
Q/P=C 


Potrebbero bastare 
poche parole, del tipo: 
- non lo 
consiglieremmo 
nemmeno al nostro 
peggior nemico - 
per dare l'idea 
dell'impressione 
altamente negativa 
che abbiamo avuto 
guardando OCEAN 
RANGER girare sul 
nostro PC. Se proprio 
non vi fidate 
acquistatelo e 
raccontateci la vostra 
impressione, siamo 
curiosi di conoscerla. 
Vorremmo solo sapere 
se l'idea di riproporlo 
al pubblico è tutta 
italiana od è nata in 
terra d'oltralpe! 


Prima di dire cosa 
penso di questo 
programma della 
ACTIVISION sarà 
meglio che ve lo 
descriva, potreste 
essere tentati di non 
leggere l'articolo... e 
fareste male, ridere fa 
sempre bene e serve a 
mantenere in forma il 
fisico e la mente. 
Dunque... OCEAN 
RANGER è la 
simulazione (si fa per 
dire) di una nave da 
guerra americana, che 
ha il compito di 
intercettare e, se 
possibile, distruggere il 
naviglio nemico. 

Per eseguire la 
missione avete a 
disposizione un 
armamento assai 
variegato, oltre ai 
classici e sempre 
efficienti Harpoon. 
Attenti però alle navi 
russe della classe 
Odessa, hanno 
abbastanza armi per 
spedirvi sul fondo 
dell'oceano. Per 
riuscire nella missione 
potrete contare su un 
numeroso equipaggio 
al quale potrete 
impartire gli ordini dal 
ponte di comando. 
Durante le numerose 
azioni vi sposterete in 
varie zone della nave. 
Dopo avere consultato 
i vostri subalterni ed 
avere impostato la 
rotta, sulla carta di 
navigazione, potrete 
togliere le ancore ed 
iniziare la caccia. 
Attenzione, prima di 
partire imbarcate le 
munizioni ed il 
vettovagliamento 
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indispensabile per 
sopravvivere varie 
settimane in alto mare. 
Non dimenticatevi poi 
di caricare un buon 
numero di Harpoon, 
fanno sempre 
comodo.. non si sa 
mai. 

Letto questo molti di voi 
si chiederanno il 
motivo delle prime 
righe dell'articolo e 
della votazione 
scandalosamente 
bassa, effettivamente il 
background, anche se 
un po' sfruttato non é 
male. Ma veniamo al 
neo (si fa per dire)!!! Il 
gioco risale al 1989 ed 
all’epoca doveva 
essere una simulazione 
eccezionale, c'è da 
chiedersi chi abbia 
avuto l’idea di 
rispolverarlo nel 1992, 
va bene che 
l'ACTIVISION ha 
cambiato padroni, ma 
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tutto ha un limite. 

La grafica è infatti 
penosa, vedere per 
credere. Nell'epoca 
dei giochi di 5 o 6 
mega, ci ritroviamo 
dinnanzi un 
programma che gira 
agevolmente su un 
disco da 360K, fate un 
po’ voi!!! 

Ma lo sapete che 
FALCON 3 vuole più di 
dieci mega su hard 
disk per funzionare???? 
C'è da chiedersi 
dove vivano questi 
signori? 

Va bene che 39.000 lire 
sono poche per una 
buona simulazione, ma 
sono troppe per un 
programma pessimo, 
consigliabile solo a chi 
possiede una CGA od 
un computer senza 
disco fisso. 

In pratica a chi ha una 
macchina talmente 
obsoleta da essere un 


fossile informatico. 
Sicuramente OCEAN 
RANGER 2 anni fa era 
una ottima 
simulazione, anche se 
ci ricordiamo game 
eccezionali della 
MICROPROSE targati 
1989 ancora oggi validi 
e proponibili. 

Un gioco di questo tipo 
non necessariamente 
[ale Me]Fiele]aleXe[fe[(el{fefe] 
mozzafiato (anche se 
non guasta mai), ma 
qui si esagera! 

Se proprio volete 
lanciarvi, da perfetti 
taccagni, ad 
acquistare questo 
game super 
economico, vi 
diremmo che 
abbisogna solo di 384K 
di ram e non richiede 
computer 
particolarmente veloci, 
un XT va benone. La 

[e [(e]{{e{eM=) 
semplicemente 
ridicola, soprattutto se 
la si paragona ad altri 
programmi non 
necessariamente VGA. 
Anche la KOEI e la 
THREE SIXTY hanno nel 
loro carnet game 
eccezionali che 
sfruttano la grafica 
EGA, basti ricordare 
HARPOON, tuttora 
richiestissimo. 
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Speed: 0 kts Course: 90° 


# Ships:17 Damaged Ships: ® 
# Subs: ® 


Helos Landed: 23 Ready: 23 


Nane: Roosevelt 

Class: CUN Ninmitz 
Country: USA 
Length: 333 meters 
Displacenent: 81690 tons 
Maximum Speed: .32/32 kts 


The largest warships ever built, the Niàitz class nuclear carriers are also 
potentially the most poverful. Vith an air wing consisting of over 509 
fighters and attack aircraft, as well as EV, AEV, utility, and anti-sub. 


aircraft, each ship carries more a irborne' irepower than some national air 
forces. Used to project air superiority where there are no airbases, or 
are not enough, strike carriers are powerful instruments of national policy 
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BLUE BOY 


GIOCABILITA': 
95% 
(e) 
VAL. GLOBALE: 


87,6% 
Q/P = B 


Dopo anni di "buchi 
nell'acqua’, 
mediocri e 


videogioco 
all'italiana. Blue Boy 
è un classico arcade 
shoot'em up/ 
beat'em up, 
realizzato con 


impostazione n 
Un prodotto finalmente 
competitivo: l'Italia 
sè destal 


all’orizzonte?! 


Totalizzare un valore 
ni per il primo 

vi Te] 
commercializzato non 
è certo cosa facile per 
una software house 
che si tti. 
L'eccezione alla 
regola viene 
confermata dalla 
neonata ed 
italianissima 
Micromania Software 
dietro la quale si cela 
un nutrito team di 
appassionati, esperti e 
programmatori di tutto 
rispetto, che hanno 
resistito alla facile 
tentazione di varcare i 
confini del nostro 
paese e andare a far 
soldi nelle ditte 
d'oltremanica. Oltre 
all’inevitabile plauso 
per co bc pon è 
sui un mercato 
nazionale già in crisi 
ancor prima di 
affermarsi 
definitivamente 
(pirateria, prodotti 
scadenti, assurde 
speculazioni, 
mancanza di 
idee, ecc.), al 
team di 


va il 
merito . * 


di aver 
creato 
qualcosa 
di 


‘effetivamente 


valido e 


concreto, senza 
rifugirasi in 
scialbe, astruse 
e mediocri 
realizzazioni di 
cui ormai il 
software 
italiano 


MICROMANIA 
SOFTHARE 


ENTER NAME : 


viene assurdamente 
costellato. Blue Boy 
nasce come tipico 
anti-eroe cartoon, 
dotato di ghigno 
beffardo, cappa, 
maschera e pugno 
assassino, e viene 
collocato in un tipico 
scenario arcade che 
prende direttamente 
spunto da molti best 
seller del genere (vi 


dice niente Turrican?). 
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Scopo del gioco è 
quello di ripulire 
un'intera metropoli 
da una massiccia e 
letale presenza aliena, 
salvando da un triste 
destino anche i più 
sfortunati abitanti che 
verranno risucchiati in 
terribili baccelloni gialli 
dal nemico. Per far ciò 
il prode Blue Boy dovrà 
volare di quartiere in 
quartiere, prendendo a 
pugni gli alieni e 
recuperando 
malcapitati terrestri 
racchiusi nei gusci, 
eliminandone i 
guardiani e, dulcis in 


>» Questi 


tipi di 
armi 


g supdernertoi 
(la più divertente è lo 
"sparapomodori", il 
triplo laser al plasma 
rosso cioè, accoppiato 


ad un effetto 
sonoro 


giocabilità e di 


particolarmente buffo!) 
che andranno poi 
selezionate con 
l'ausilio della 
tastiera. Per orientarsi 
nella metropoli il nostro 
Blue Boy potrà sfruttare 
una specie di schermo 
radar tratto 
direttamente dal 
classico Defender, su 
cui verranno tracciati 
in tempo reale E 
spostamenti di gli 
sprite presenti nel 
gioco. Al termine di 
ogni livello non manca 
poi lo scontro con il 
-mostro 
terminale, 
particolarmente duro 
da eliminare qualora 
non si possegga una 
buona scorta di armi 
extra. Scrolling 
parallattico, 
animazioni velocissime 
ed omogenee, effetti 
speciali e iosa ed un 
insolito, originalissimo 
"fluttuare" del nostro 
cime de (che 
risponde direttamente 
nei nostri joystick) 
confezionano 
regiamente un 
prodotto di altissima 


notevole difficoltà. 
Renè Gazzoldi, uno dei 
"boss" di Micromania 
Software, afferma che 
non esiste nessun 
cheat mode o trainer 
nascosto: vogliamo 
metterlo alla prova? 
Tenete presente che 
Renè è di origine 
francese, quindi parole 
come, Camembert, 
Chateaux e Souris 
(andatevi a comprare 
un bel dizionario!) 
potrebbero andare 
d'accordo" con Blue 
Boy! Scherzi a parte: 
ottimo lavoro 
Micromania! 


e RNC” SIERO 
bRi1. Humnon 
LLLUBUNR  Lonputer 


DI 


BNINKERS. Lomput ee 


UE RIN Lonputes 


\Dw 


1 


URAEHAR  Lonputes 
SPHINN [ dnaputes» 


PUNUHERS Lonputer riaal 


dI 


REDb INR: onputes nol (2 


stato eseguito, o Ò 
l'invenzidbo è sarà\ 
stata creata, potrete 
togliere la pausa e 
ricominciare a giocare. 


scoprerido, ss 
vostro quoto non go, / 


i frattàmpo 


Sion | 
vi annie Ne | 
Igucco vale “x 
ra Lbaty sti 
Powermonger First 
World War Editioni 


POWERMONGER (Per 
tutte le versioni): 

Avete ancora 
problemi di cibo? | 
vostri uomini (solo quelli 


Bene, decidete allora 
di attaccare una 
qualsiasi città 
impossibile da 
conquistare (in base 
alle vostre attuali 
risorse belliche) e, 

: mentre starete per 
morire, richiamate la 
schermata delle 
opzioni di gioco e 
selezionate Il comando 
per ricominciare la 
stessa isola. Una volta 


oe © 
| ottenere ingenti 
quantità di cibolli. 
ROBOCOD (Per 
Volete energia 
Premete | tasti C, T,U 
» @dL seguiti da RETURN 
; ed il gioco sarà fatto. 
LEANDER (Per tutte le Se poi vorrete togliere 
versioni): le vite infinite, premete . 
Ecco le password per i nuovamente RETURN, 
secondo e terzo livello: 
2) ZXSP, 3) LVFT. Se a (Per Atarì 
POWERMONGER (Per Mettete in pausa il 
tutte le n gioco e premete Il 
Avete problemi di tasto HELP per cinque 
cibo? | vostri uomini ne volte. Togliendo la 
consumano troppo per. pausa vi accorgerete 
eseguire qualsiasi di avere vite infinite e 
comando? Niente di poter passare di 
, paura, impartite livello con la semplice 
qualsiasi ordine al pressione della barra 
vostro comandante e spazio. 
poi mettete il gioco in 
pausa. Impostate sul BART SIMPSON (Per 
massimo valore la Amiga e Atarì ST): 
velocità del game e Digitate EAT MY 
aspettate . Porno _—SHORTS ma 
schermo scompalà 7” —_ N Re Hol 
l'icon fi Mi onenere DI 
all’or impartita f 
(se sit È “ THE Sa 
sviluppa | 
un'invenzione è a eroi Mappe e 
l'icona noî— finiamo di pi lcare © 
scomparirà mai, ma proprio in questo 
potrete di volta in volta i mero, eccovi un bel 
confiollafe a acfiel IN To E 
stadio\dl lav <a ) \ ik schermòta Gli / 
sarà, toglien 5” | esenfazione e é 
pausa e rim tieniti i sglez o dei due | 
Quando l'ardine SORA | ta personaggi afgliàtà 


à \HOun® per A 
è \ambior ci allo» 


schermo. Premete 
quindi un numero da 1 
a 6, Pri dalla (e | 


dd dI no, 
gio P "i 


Ive 


Sidi 
"HERO/MTUI 

Non riuscitàa— 
proseguire nel gioco? 
Ecco un trucchetto 
che vi renderà le cose 
più facili. Quando 
iniziate a giocare 
premete 
contemporaneamente 
con un colpo secco i 
tastiQ WERTYUIOP. 
in basso allo schermo 
apparirà la scitta 

“ON” e non 
perderete più energia 
(tranne che con le 
alghe nel mare). 
Quando sarete 
invincibili però il 
computer non vi darà 
le varie armi disponibili 
nel gioco normale. Per 
disattivare il cheat 
mode appena 
descritto, riprernete 
nuovamente i sucitati 
tasti. 


LA SOLUZIONE DI 


SPACE ACE Il (Per tutte 
le versioni): } 


SCENA 1 - ATTACCO 
DEI GOONS: Non 
appena sarete 
attaccati prernete una 


| volta tasto di fuoco e 


pol premetelo 
nuovamente. 


SCENA 2 - MOSTRO 
GIALLO: Non appena 
indietreggerà spostate 
il joystick in SU”. 


SCENA 3 - BLUE ALIEN 
CAT: Quando i gatti vi 
muoveranno incontro 
‘premete FUOCO per 
trasformare Dexter in 
Ace e sconfiggere i 
nemici. 


SCENA 4 - MOSTRO 
GIALLO: Non appena 
riapparirà il mostro 


sparerà dall'alto, 
e cagate in GIU' e 


poi a DESTRA. 


SCENA 13 - ACQUA 
NEL FORO: Premete 


semplicemente. 
FUOCO per evitare di 
annegare. 


SCENA 14 - IL DARK 
SIDE SI TRASFORMA: 
Spostatevi a SINISTRA. 
per evitare i colpi del 
vostro alter ego 


‘ cattivo. 


SCENA 15 - DARK ACE 
ATTACCA: Mentre il 
vostro nemico 
distruggerà Il ponte, 
spostatevi a SINISTRA e 
poi premete FUOCO. 


SCENA 16 - DARK ACE 


giallo spostate il VI VUOLE MANGIARE!: 
joystick in SU'e pol Mentre verrete 
FUOCO per sparare da — trascinati verso le fauci 
distanza ravvicinata. dell’Ace cattivo 
Lr =, N i spostatevia i 
/ Losa | 
“TRA: Pér evita i di: Scià CE 
allo cha vil / FAUCI DELL CATTIVO 
remete | | U@ndo |l vdstro 
nte ® ico riapparirà | 
FS " "E n: "Premdi UO UO io 


SCENA 6 - MOSTRO 


$CE NEO 
o. A FAC 
dr "og ate i6io 


SNISIRA 


SCENA 9 - i 
PIATTAFORME MOBILI: 
Quando le piattaforme 
si muoveranno andate 
SU' e poi spostatevi a 
DESTRA per evitare | 
laser. 


SCENA 10 - TORRE CON 
MACCHINARI: Ci sono 
due buchi tra cui 
scegliere, tuttavia 
spostatevi a DESTRA 
per andarvene sani e 
salvi 


SCENA 11 - ATTENZIONE 
ALLE FORZE DEL MALEI: 
Quando Kimberly si 
trasformerà nel vostro 
alter ego cattivo 
spostatevi in GIU' e 
poi a DESTRA. 


SCENA 12 - DEXTER 
COMBATTE IL MALE: 
Mentre Il Dark Side vi 


SCENA 18 - DARK ACE 


GIGANTE: Per ARL. SPARA: L'unico 
\sca gia a modo |der sconfiggere 
i, el | il Vosirò aller ego 
joystiok semplic | cattivo consiste 
SINISTRA. con néll'ossefvarlo 
| mentré spara, 
SCENA 7 - _ SENTI uil «l Sgosti tei Col 
__ROBOMQuANdO_| ISTRA, SINISTRA e 
droide vi sparerà a DESTRA. 
peter a por sr 
lat e à NA_19 - TESTA} 
Tola) da: 4 | OTOLANIE OLANTE: TUIACIO 


È rimanp del Abe 
gattivo sar Ifsla | 
a rotole ca per | 

Gia Spostati | 


pe 


SCENA 20 - 
INSTALLAZIONE 
CENTRALE: Borf ha in 
mano Kimberly e vi 
spara contro; 
Spostatevi GIU', a 
PRA DESTRA e poi 
Di 


SCENA 21 - ACE SALVA 
KIMBERLY: Dexter si 
deve trasformare in 
Kimberly per salvarla. 
Premete FUOCO poi 
spostatevi a DESTRA, 
poi FUOCO e pola 
DESTRA ancora. 


SCENA 22 - TUNNEL 


VERSO L'ASTRONAVE: 


Due uscite ed un 
mostro; per cavarvela 
in bellezza dovrete 
spostarvi a SINISTRA e 
poi a DESTRA. 


SCENA 23 - FUORI 
DALL'INSTALLAZIONE: 
Quando gli eroi si 


baceranno 

Borf. Spostatevi a 
DESTRA per evitario e 
poi premete FUOCO. 


SCENA 24 - SUL CIGLIO 
DEL POZZO: Quando 

:. Borf sparerà ad Ace un 
mostro cercherà di 
ingoiarlo. Spostatevi a 
DESTRA, SU”, SINISTRA 
e SU' nuovamente. 


SCENA 25 - BORF FA 
SCENDERE KIMBERLY 
NEL POZZO: Spostatevi 
a SINISTRA per 
recuperare Kimberly. 


SCENA 26 - ACE NEL 
POZZO: Per uccidere 
Borf Ace dovrà 
spostarsi a SINISTRA e 
poi a DESTRA, L'orco 
blu diventerà così ìl 
pasto del mostro che vi 
insegue. 

Ca 
SCENA 27 - FINITO?: 
‘Premete FUOCO per 


evitare | mostri che sl 
avvicinano. 


è 


N 
N I 
è 


N INS 
Db IU 


N Il 


JN 


Cara Redazione (al posto 
di cara c'era 
uolcos'altro del tipo 
"Bonazza' - irripetibile, 
ma che siamo diventati 
una rivista da paginone 
centrale con seni al 
vento?! NAR) di VG&CW, 
come in ogni lettera che si 
rispetti vi faccio i miei 
complimenti più sinceri 
per la vostra (come ho 
detto prima) “cara” 
rivisto (oridaliliie!!!! Vabbè 
che le segretarie sono 
carine, però c'è un 
limite.a tutto!!!) Ho 15 anni 
, posseggo un AT IBM con 
hard disk e VGA a 256 
colori. Sono disperato!!! 
(forse perché non trovi il 
PARERE centrale în 
VG&CW?I NaR). Mi 
dovete assolutamente 
alutare! In King's Quest V 
non so più cosa fare; ho lo 
scarpone trovato nel 
deserto, il medaglione, il 
miele, ia bacchetta 
magica ed un pezzo di 
torta, Nel deserto c'è un 
tempio dove due uomini 
a cavallo riescono ad 
entrarci, ma io nonostante 
i molteplici tentativi 
Pra Sd indosso il 
alla s osso 
med one in modo da 
essere invulnerabile, ma 
pol mi perdo ed ll 
serpente mi uccide non 


mi avvicino. La 


prima cosa che faccio 
quando compro la vestra 


fivista oltre apagase è 
leggere la posig; son 
accorto che e è 
qualcuno S 


è più "bonazza* 
adesso?! ; 

Il mio nome? Giames, 
John Glames 


Caro John, ché 
a va 
forse ad 


completa di King's 
Quest V (con tanto di 


); te 
fili Comunque, visto 
che siamo 
e avidi di 
denaro non ti diciamo, 


seccamente un bel 
*ordinati l‘arretrato!” e 


(quella piccola) e di 
cercare di rubare l'asta 
che loro poni 1 

intro. a quest'ulti 
potrai trovare alcuni 


per 


4 


eg ) der Toiello) © K« 
videogame o 4 
# nmherso di jo O 


Per quanto riguarda la 
gente che insulta ì 
computer altrui (in 
maggior parte amighisti, 
sono d'accordo!) mi 
pare che anche tu non 
sia certo da meno! 
Capisco comunque il tuo 
legittimo sfogo a causa 
delle missive e delle 
parole stesse di molte 
persone che, 
incredibilmente, si 
ostinano a criticare ciò 
che non possiedono, in'un 
vano e tragico tentativo 
di esorcizzare” la paura 
di possedere qualcosa di 
obsoleto, vecchio e, in 
generale, inferiore ad altri 
prodotti. E‘ un po‘ 
come se chi possiede una 
Fiat Uno si mettesse a dire 
‘e e coma di una 
‘errari Testarossa! Ma 
perché, dico io, ognuno 
di noi non cerca 
accontentarsi e, nel 
nostro caso, di divertirsi 
con quello che ha?! Se 
comprate Amiga, PCo 
qualsiasi altro computer è 
chiaro che otterrete pregi 
e difetti che dovrete 
TeGuo a sfruttare e con 


IOVTE 
pro Naàngiars 


ignoranza mi nono 

a comprare quante 

riviste del settore possibile 
inciare a 


fare una selezione. 
Di Nido cricle VG&CW 
mi rei (e| esso. 
a 
ine per 
notato davvero un bel 
salto di qualità: anche le 


ormai un anno di 


1 il sonoro di È 
2) E meglio l’A5000 
FAZ080? Boni un 4 


apprezzava di più il prumo: 
voi che ne pensate? 

3) La Roland MT-32 e la 
LA-PCI sono 
incompatibili? 

4) E' molto netta la 
differenza tecnica tra 
Sound Blaster e Roland? 
5) Com'è l’Ad Lib Il? 
6) Qual'è la differenza 
tra MCGA e VGA? 

Dopo tali sconvolgenti 
domande vi saluto con i 
miei motivati complimenti! 
Continuate così con le 
recensloni per PC: andate 
fortissimo!!! 

Ciao! 

P.S.: In vostro onore ho 
deciso di aprire, nel mio 
Word 5.0. un file dedicato 
alle missive che vì scriverò; 
l‘no chiamato (con una 
originalità inesistente - è 
comunque stivo!) 
*VG&CW.DOC" con un 
volutissimo doppio senso 
nelle tre lettere 
dell'estensione... 

Luigi "Squinky*, (Roma) 


Caro $quinky, le tue 
*motivate” osservazioni 
ci hanno fatto 
infinitamente piacere (per 
una volta ci siamo 
concessi il lusso di gasarci 
un po” - Ssssssshhhhh, 
arriva il direttore!) anche 
se devi tenere ben in 
mente che VG&CW non si 


er. 
2) E‘ deconania 
migliore, sotto ogni punto . 
di vista, l'A500 che, 
risultando ormai lo 


| con tutto it 
sorio e''arducre 
dedicato al mondo 


‘ 3) Ma chi l'ha detto? 
E come parlare di 
'à tra 


Blaster 1.5 e Sound Blaster 
2.0! La Roland MI-32 è 


semplicemente un 
modello “antiquato”, 


risalente a anni fa, 
AI 


PCI, oltre a risultare 


perfettamente 
compatibile, con 
emulazione della 
precedente sound board, 
sviluppo ulteriormente le 
eccezionali capacità 
musicali dello standard 
Roland. Quando si trova 
quindi un programma che 
prevede la MI-32, si potrà 
tranquillamente impostare 
lo stesso driver sonoro 
anche per la LA-PC1. 
C'è poi anche da 
considerare il fatto che 
tutto Îl software che sfrutta 
Îl primo modello Roland, 
funziona perfettamente 
anche con il secondo. No 
problemi 
4) E' una differenza a dir 
poco abissale! Sound 
Blaster e Ad Lib sfruttano 
un sistema di 
digitalizzazione dei suoni, 
mentre Roland, in 
rticolare la scheda LA- 
C1, sfrutta una vastissima 
biblioteca di suoni 
campionati (tratti 
direttamente dalla realtà, 
cioè), memorizzati nei 
banchi di memoria ROM 
della scheda. E' come 
possedere una vera e 
propria orchestra 
completa, 
*impacchettata* e 
pronta per l'uso su music 
card. Sentire per credere! 
Non a coso il modello LA- 
PCI costa molto di più di 
Sound Blaster ed Ad Lib. 
5) La AdLib Il, alias Ad Lib 
Gold, costa poco ed offre 
moltissimo: è senza dubbio 


ja scelta più giusta per chi 
vuole solo videogicare in 
compagnia” di ottimi 


commenti musicali! 

6) La MCGA è una 
scheda che offre soltanto 
una risoluzione massima di 
320x200 punti con 256 
colori. Il sistema VGA 
invece arrivare fino a 
1024x768 pixel su schermo 
con la stessa quantità di 


colori. Per gran parte dei 
videogiochi attualmente 
basta e 


corrispondenza, intitolato 
(con estremo sforzo di 
fantasia!) *Squinky®: 
contento? Ah, comunque 


la nostra scelta è stata 
“motivata”! CIAO! 


disparte il Amigo negli 
ultimi tempi, Così, SA 


nia rt ipo 
Passì pure o me 
catastrofico, ma per altri 


Boy che ha un'età 
media d'utenza che va. 
dai 7 ai 10 eb noi 
cosa pui 

grave di 


to 
giornale è stato 


complessivo: 

1) Le recensioni sono 
inspiegabilmente 
diventate noiose (non 
sono riuscito a finirme una!) 
2) Il metodo di votazione, 
con licenza parlando, fa 
schifo: ma vi pare che il 
valore globale debba 
essere una media 
strettamente matematica 
tra grafica, sonoro e 
giocabilità? Così uno 
stupendo Strip Poker da 9, 
che è quasi 
esclusivamente da 
Vedersi, prende solo 7a 
causa di un sonoro da SI 
Ma dico, siete impazziti? Il 
valore globale deve 
considerare tutto! E se lo 
Strip Poker possiede un 
sonoro scarso ciò non 
deve influire sulla 
votazione finale! infine, a 
dimostrazione del giudizio 
Che ho dato prima sui 
consollari, resta da notare 
l'abbassamento di età 
ed intelligenza media di 
coloro che vi scrivono (me 
escluso - non se sarei così 
sicuro! NdR) e che 
rappresentano poi coloro 
che vi ono (me 
escluso - È non mi sembra 
proprio, altrimenti come 
avresti fatto a notare tutte 
Reda terribili “iacune* 

i VG&CW? NdR), A 
questo punto mi scuso se 
eventualmente sono stato 
ui duro, ma 

gna temi, ve Slo meritate. 


Vedi Matteo, qualche 
anno fa una certa rock 
star americana, passata 
al secolo.con il nome di 
Lou Reed, incise un LP di 
ben 65 minuti di solo 
rumore, cacofonia più 
assoluta e suoni 
disorganizzati (ben lontani 
dal costituire alcun tipo di 
melodia), vendendolo 
benissimo e dimostrando 
così che in giro ci sono 
tanti, ma tanti stupidi che, 


jo ja classica 
itica dello “struzzo” (o 
delle tre poatte, co 
preferisci), si parano gl 
occhi e si ostinano a 
concretizzare, 
verbalmente (alcuni 
anche 


concretamente - vedi un 
certo Saddam EDO) il 
propio egocentrismo e 
propria, abissale 


asocialità. Ciò che 
l'autore di Sweet Jane 
ed Heroin 


‘olineare che a questa 
folta schiera di persone 
fonda 


presunzioni varie ed 
Rai big 

paura ad una 
tarti dai 


aruga del 
*deficiente” a destra e a 
manca, ovvisandoti 
“giustiziere” del 


videogioco e della 
microinformatica. 
Sinceramente non so 
neanche perché sono qui 
a risponderti (perdendo 
tempo prezioso, sottratto 
inevitabilmente. alla 
stesura del nostro 
quindicinale e alla 
redazione di nuovi articoli 
ben più interessanti di 
queste inutili filippiche), 
ma visto che nessuna 
lettera pervenuta in 
redazione non viene mal 
cestinata non posso fare 
una irresistibile eccezione. 
Quindi ributtiamoci a 
capofitto a spiegare a 

i quellicome te che 
chi possiede. una console 
non è necessariamente 
alieno al mondo dei 
personal computer e non 
è neppure uno stolto, 
bambinone viziato: è 


che ha fatto una scelta 
dettata da mille 
motivazioni ed ha 
probabilmente imparato 
a conviverci felicemente, 
alle spalle il 
tuo ug di rancori e 
PERAZTI i da ragazzina 
Poim dietro 
alle tue parole si cela un 
bel pirata in guanti gialli 
che si dimostra 
effettivamente viziato e 
drogato di copi su copie 
che abbelliscono gli 
anonimi e a cont 
portadische ; 


( uUaggio 
por ( TE cretino 
di termini 


capire l'effettiva utili 
una recensione (che 


realizzare in un contesto 
editoriale effettivamente 
utile e costruttivo - non 

tutti sono così "viziati" da 


na 
ambienti editoriali, forse 
più corrotti, 
strumentalizzati e poveri 
sotto il to di vista 
cult e tecnico. | 
lettori come sono un 
insulto all'intelligenza di 
tutte le altre 


tutti i diritti di sparar insulse 


quali ferite non si sa e a 
barrare con una crocetta 
il nome di un “lettore” 


proprio la te come te 
che Es al tanto 


Poker risulta basso a 
causa di un commento 
sonoro scadente tieni 
dirgli! che: a) Dovrei 
orzarti di leggere 
"noiosissime” recensioni 
fino in fondo (si parla 
sempre della “Vagli 
del valore gl 
qualora sia in ezine 
con un sonoro scadente), 
b) faresti meglio a 
pensare che chi si è 
applicato per sviluppare 
un test ed una 
presentazione di quel 
prodotto ha cercato di 
amministrare, il più 
amente possibile, il 
potenziale impiego del 
tuo danaro (come quello 
di qualsiasi altro 
acquirente di software), 
formendoti gli strumenti più 
adatti per far funzionare a 
dovere la tua testolina, 
Ah, già, ma tanto questa 
lettera probabilmente non 
la leggerai nemmeno e 
del sangue e del sudore di 
tutti noi che cerchiamo di 
mantenere alto il nome 
dell'editoria informatica 
italiana (senza cadere 
PIOGGE di frenetiche e 


STO non 


ofe italiano \ 
e/ esigente ed 


infelli 
attenta 0 del 


mercat, è certo 
Buona 


Togli vo 
VE N po veste: 


ae ami 


TÀ > Sura LieMIG D) 


e vi scrivo da Cagliari; ho 
da porvi alcuni problemi 
mpg dina roraga 


fare? Mi potete aiutare? 
I saluti fre) ancora 


SANO 


Ì) Purtroppo per t 

‘e non 
Mila cita buon 
negozio dalle tue parti e 
l’unico consiglio che 
Dosiomo duri: ld 


effettuare 

*serissimi” (e garantiti) è 

A di riv a B.C.$. 
Milano (02-8 (oXe | 

Pergioco di 

Milano (02-86/811), che 


DES 


bor 


effettuano entrambi 
vendita per 
corrispondenza in 
tutt'Italia. 
2) Questa domanda è un 
po' sibillina: vuoi sapere 
cinque titoli per ciascun 
genere o in generale? 
Visto che rispondere a 
Matteo di Vicenza ci ha 
stancati non poco, 
Opteremo per la prima 
scelta! 
The Perfect General 
(QQP), The Lost Admiral 
(QQP), Populous Il (EA), 
Utopia (Gremiin) e 
Uncharted Waters (Koei): 
contento?! 
3) E' molto semplice: 
basta inoltrare la richiesta 
scritta per l'acquisto dei 
relativi programmi al 
numero di fax della QQP, 
ricordandosi di citare 
nome, cognome, indirizzo, 
tipo di computer 
posseduto, titolo del tg 
PA Mi seg 

dal formato floppy su cui 
lo si desidera ricevere), 
tipo e numero di carta di 
credito, nome e cognome 
del proprietario e data di 
scadenza della sucidetta. 
In altemativa, se vuoi 
accorciare notevolmente 
i tempi d'attesa, potrai 
inviare lo stesso 

“malloppo” di dati alla. 
Mine Plus dda (un 


rifomitissimo di Londra); 

pito il Hr ius 

NE 1a) Li pi 
mero è: ‘ OGAA - 81- - 

?XxRicordati di Uro” 


die 190 VE&CWII Se 


lemi o vuoi 
azioni 


hai altr i PR 
ultentari 


Spettabile 
VG&CW, 


insuperabile 
Mirko Marchesi (che mi ha 
aiutato moltissimo in © 
Captive - come ha fatto a 
superare 1000 livelli di 
gioco?! Le altre fennze lì 
nano esperti di questo 
COIDIOINID, Per fortuna 
avevo fatto delle 
fotocopie, che trovate 
inciuse nella lettera, nel 
caso essa fosse stata 
smarrita 0 disintegrata da 
guoica redattore folle! 
che vorrei 


(o Mi o I SONO 
'essera! (e| 
che smetta, altrimenti 

rischio un collasso È 


Ho apprezzato molto 
Hero's Quest li della 
Sierra e volevo 3 


informazioni sul terzo 
capitolo di questa saga, 
intitolato Shadow Of 
Darkness. Dove sarà 
ambientato? Avrà la 
stessa impostazione 
grafica dei precedenti 
giochi? Ci saranno 
sempre i comandi da 
tastiera? Chi dovremo 
sconfiggere questa volta? 
Quando arriverà per 
Amiga? Quanto costerà? 
Infine vorrei peo di far 
sapere alla Sierra di non 
usare più i sistemi ad 
icone (come in Police 
Quest Ill e King's Quest 
V), poiché si rischia di 
perdere la gioia di 
superare un ostacolo con 
la.parola giusta (non so se 
mi spiego). Con il sistema 
ad icone basta cliccare 
qua e là a caso e tutto si 
risolve in pochissimo 
tempo! Nell'attesa di 
veder pubblicata la mia 
soluzione (e questa 
lettera) vi Dono i miei più 
simpatici saluti 

Ciao anche a Fabio, 
Lorenzo e Ravettalit! 


Dario Cova, Arsago rio 
(VA). dep 


Caro Dario (un nome, una 
storia, un mito!), la tua 
soluzione di Dead Knights 
Of Krynn giace da 
qualche tempo nei nostri 
archivi, tale e tanta è la 
quantità di dati che ci hai 
inviato e che ci 
impedisce, per il 
momento, di 
Se ne dovr 
entro marz ra 


ci | 
seguoci degl AD&O US in 


ascoltoll!! 
Hero Quest Ill sarà 
ambientato nello stesso 
mondo di fiaba dei primi 
due episodi e, purtroppo 
per te, impiegherà la 
nuova interfaccia utente 
ad icone che sembra 
piacere molto non solo 
alla Sierra, ma soprattutto 
‘ande 


magg 

avventurieri di tutto il 
mondo. Con questa 
intelligente trovata la 
software house 
califomiana è riuscita 
infatti ad allargare il 
target d'utenza dei 
propri prodotti, 

(ele) 'endo sensibilmente 


d'accordo contea 
metà, quando dici che si 
perde gran parte del 
divertimento a causa 
delle icone; devi infatti 
considerare che sono 
ì a conoscere molto 

e l'inglese (clmeno 
quanto basta per 
“dialogare” con un 
adve 
a voler impazzire su un. * 
dizionario alla ricerca di 
un singolo vocabolo che 
possa sbloccare ogni fase 
di gioco. Molte pomone 
riescono 


‘doppore perme: mesi e mesi 
‘acili* adventure ad 
icone, figurati un po’!!! 
pelli flip hl 
e 

roduzioni come; 

cerer's ‘entice, Sorcerer 
Gets All The Girl e Timequest: di 


Sa ear ZA 


» duca ce TELI 
CALI IIC I La 
Riu E y / 


nea ” 
(ti / 
& #3 / 


naeanannabpsee - 


ha 
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4 
É 


ì p ai N 
< | | dai LEGENDA fd 
è | x A Î (RENI ivi QUATTRO. 
a ÒD / i 
1) Sì incomincia tà Qui;.fate ‘Gitenziore a non tanciarè una Cassà proprio sopra alid Mo del pi@dolò limo che ci troverete. 
2) Occhio ai pesci! 
3) E' Impceithe: scendere giù di sa senza venir colpiti dal nemico? Parrebbe proprio così, ma.. « perchè non esaminate 
\ \attentamenta.il muretto?t| > 
4) Percorrere il lens ‘del fino Ita PAIE Ict difficile Saltate Giù, prendete la cassa, mettetela in alto, posizionatevi sotto il 
Te-fivello del pavimento e fate in modo the i due nemici carrano verso la cassa e mudiano. 
5) Lasciatevi risucèhiaré dal condotto; giunti all'altra estremità saltate via velocemente, altrimenti verrete nuovamente risucchiati. 
6) Se Vi p erete uh aL \dentro al condotto potrete ‘eliminare là bolla in quest'ared. Entrate Quindi nelle; porte; cercando di 
x beccare quella che vitarà apparire sulla piattaforma in alto. 
7) Se volete Polato saltare questi ultimi due stage e collezionare un sacco di bonus. Probabilmente morirete IUttavial 
8) Nuotate attraverso le fognature evitando di entrare in collisione con i pesci. 
9) Ecco l° he che SETA: Utilizzate la scaletta e non cercate di saltare verso l'alto came nti vi bloccherete (a causa di 
uni bel bùg neYpragrammali). À 
10) Dirigetàvi verso le bandierine pet finire IL Va ucdidendg' nemici ton ledolità casse. 
i DI \ | uve CINQUE 


J 
n JJ x 


n LS ay 


1) Cod un Paio di Casse posiziéhatè correttamente palio liberarvifdei Vari nemicì» 
2) La a parte dei punti interrogativi in questo livello, rispondono a bonus penalizzanti. Lasciate perdere gli altri, ma non 
questo! 
3) Da qui potrete scegliere la strada da seguire. Sia che scendiate o continuiate a salire, arriverete comunque agli ascensori che vi 
permetteranno di proseguire nel livello. 

4) Qui dovete continuare soltanto a salire. Prima di saltare, qui dovrete avere l'accortezza di recuperare una cassa e di spostarla 
nell'apertura che vi separa dalla piattaforma, in modo da poterne recuperare poi un’altra con cui eliminare i nemici che 
incontrerete in seguito. 

5) Prendete con voi una bella cassa su questa specie di trampolino e saltate per un po' fino a quando non arriverà 
l'ascensore... 

6) ...ciò significa che potrete eliminare il poliziotto ed il suo cane all'estremità della gru senza correre alcun pericolo. Occhio 
tuttavia ai nemici che presidiano la centralina di comando della gru. 

7) Andate sull’estremità destra della gru prima di saltare verso il basso. In questo modo potrete evitare il fuoco che si trova al 
livello inferiore. 

8) Ecco la Concert Licence che vi permetterà di organizzare il concerto dei Blues Brothers. Si tratta cioè dell'oggetto chiave di 
questo livello. Per recuperarlo dovrete purtroppo ripercorrere tutto il su e giù per la gru! 

9) Assicuratevi di possedere una bella cassa con cui eliminare gran parte dei nemici sotto di voi. 

10) Fate attenzione mentre scendete, al fine di evitare di cadere nel pozzo! 

11) Uscite dal quarto livello in quest'area. Vedetevela da voi, non vogliamo togliervi tutto il gusto!!! 


LIVELLO SEI 
1) Non è nulla di particolarmente impegnativo, in quanto si tratta più che altro di una sequenza di gioco estesa, più che di un vero, 


nuovo livello a sè stante. Troverete un sacco di casse da utilizzare per sbarazzarvi comodamente dei nemici. Trovate dunque da 
soli la strada che porta alla sala dei concerti, terminando senza troppi sforzi questo simpatico videogioco. 


STAMPANTI E DINTORNI 
di Mauro Pagani 


Negli scorsi numeri, 
abbiamo parlato 
(ed in alcuni casi 
sparlato) di: schede 
grafiche, mother 
board, hard disk e 
monitor. 

Alcuni lettori ci 
hanno fatto notare 
che ci siamo 
scordati 
(scandalosamente) 
delle stampanti, 
siano esse ad aghi, 
a getto 
d'inchiostro o 
laser. 

Purtroppo, anche in 
questo settore, dove 
i prodotti sono tutti 
rigorosamente di 
marca (di case 
conosciute, riverite 
e blasonate) ci sono 
alcune cose che 
non vanno nel verso 
giusto. Non solo per 
le disparità di prezzi 
e di trattamento, ma 
anche per la 
quantità enorme di 
materiale di 
importazione 
parallela che 
sfugge a molti 
controlli e che non 
viene poi assistito, in 
caso di bisogno, 
dall’importatore 
ufficiale, che 
praticamente se ne 
lava le mani. 

Che il distributore 
ufficiale non ripari 
(gratuitamente) 
macchine non 
importate tramite la 
sua struttura è 
comprensibile e 
giusto fino ad un 
certo punto, poiché 
è impensabile che 
un qualsiasi 


importatore 
“parallelo” possa 
comperare un 
grosso quantitativo 
di materiale senza 
che la casa madre 
ne sia a ì 
conoscenza. 
Diciamo pure che le 
varie società non 
hanno nessun 
interesse (poiché 
poco lungimiranti) a 
frenare questa 
situazione, che 
serve solo a mettere 
in difficoltà gli 
operatori che 
trattano materiale 
“ufficiale” e, 
soprattutto, i 
rivenditori, che 
spesso spuntano gli 
stessi prezzi che un 
importatore 
“parallelo” pratica 
all’utente finale! 
Tutto questo 
disordine non giova 
certo al cliente che 
spesso non sa di 
acquistare. una 
macchina con 12 
mesifdi garanzia 
non ufficiale’ e, in 
alcuni (sporadici) 
casi, praticamente 
senza nessuna 
assistenza futura. 

A questo punto vi 
chiederete: come 
faccio a distinguere 
una stampante di 
importazione 
ufficiale da una di 
importazione 
parallela? 

Una risposta non è 
sempre possibile, 
alcuni indizi sono: la 
presenza di un 
manuale in italiano 
e non in inglese e, 


nel caso di alcune 
marche (come ad 
esempio la Epson) 
la presenza di un 
certificato di 
garanzia rilasciato 
(in questo caso) 
dalla Epson Italia. Lo 
stesso discorso vale 
per Compaq e per 
Hewlett Packard. 
Certo, alcuni 
possono soppesare 
l'utilità o. meno di 
pagare quasi.il 20% 
in più per avere.una 
garanzia più seria 
(si fa poi per dire, 
infatti in alcuni casi 
anche le marche 
più blasonate fanno 
aspettare 30 0 40 
giorni per riparare 
un computer od 
una stampante, 
venduti soloipochi 
mesi prima). Per 
non parlare di 
alcune case come 
Citizen, che 
recentemente ha 
subito un notevole 
danno di immagine, 
per la liquidazione 
diiun importatore? 
Fatto, questo, che 
haicreato.non pochi 
disguidi ad alcuni 
sfortunati clienti, 
che in alcuni casi si 
sono visti negati i 
loro diritti alla 
riparazione di 
materiale in 
garanzia..., ma si sa 
in Italia tutto è 
possibile, negli USA 
o in Inghilterra la 
legge avrebbe 
tutelato in maniera 
più idonea il 
cittadino- 
acquirente! 


Su questi fatti 
abbiamo raccolto 
una discreta 
documentazione, 
visto che anche il 
sottoscritto si è visto 
negare, dall’unico 
distributore Citizen 
rimasto sul mercato, 
il diritto di vedere il 
proprio monitor 
riparato, alla faccia 
dei 24 mesi di 
garanzia. Il tutto con 
le scuse del 
vicepresidente della 
Citizen inglese!!! 
(Ma intanto il 
monitor continua a 
rimanere guasto!). 
A prescindere da 
tutto ciò, una volta 
scelto da chi 
acquistare la 
stampante, rimane 
la decisione più 
ardua: laser, getto 
d'inchiostro, 
tradizionale ad 
aghi??? 

La domanda è 
cruciale e la 
risposta assai 
soggettiva, legata 
alle esigenzeidi 
ogni acquirente. Se 
si hanno pochi 
soldini da spendere 
la scelta si riduce 
drasticamente: 
l’unica opzione è 
una stampante a 
nove aghi ad un 
prezzo che può 
oscillare dalle 300 
alle 400 mila lire. Se 
si hanno delle 
risorse maggiori si 
può guardare con 
una certa 
tranquillità ad un 
acquisto più 
impegnativo, 


magari di una 24 
aghi, con la 
possibilità di 
montare un 
dispositivo per la 
stampa a colori. In 
questo caso tenete 
sempre presente 
che la stampa di 
immagini colorate è 
legata alla 
possibilità di 
mescolare i pochi 
colori presenti sul 
nastrino. Se invece 
siete “ricchi” 
potete optare per 
una stupenda laser, 
od in seconda 
battuta, per una 
getto d’inchiostro, 
magari a colori (HP 
ne fa una 
stupenda)! 

A questa scelta è 
legato anche il tipo 
di lavoro che fate 
ed il futuro, 
probabile utilizzo 
della periferica. Se 
volete stamparvi la 
tesi o se volete 
usare il computer 
per giocare (e solo 
sporadicamente per 
battere testi) vi 
basterà una 
dignitosa 9 aghi, il 
cui costo varia 
soprattutto in 
funzione alla 
velocità: si va dalle 
300.000 lire di cui 
abbiamo parlato in 
precedenza al 
milione, per un 
attrezzo super 
veloce. Se invece 
usate programmi 
del tipo WINDOWS o 
che girano sotto 
WINDOWS, dovrete 
per forza di cose 


optare per una 24 
aghi o, meglio 
ancora, per una 
laser. 

Infatti il programma 
in questione 
gestisce il testo in 
modalità grafica, il 
che vi offre la 
possibilità di 
utilizzare un grosso 
numero di font, a 
discapito della 
velocità di stampa e 
della qualità (se 
possedete una 9 
aghi). Se volete 
usare programmi 
del tipo EXCEL, 
PAGEMAKER, COREL 
DRAW, ecc., 
insomma tutti quelli 
che girano sotto 
WINDOWS, dovrete 
per forza di cose 
optare per una laser 
od una getto 
d'inchiostro. 
Sempre se vorrete 
produrre documenti 
in grado di suscitare 
l'invidia e 
l'ammirazione di 
chi li riceve. 

La differenza fra una 
getto d’inchiostro 
ed una laser è 
soprattutto nella 
velocità; la qualità è 
spesso (quasi) simile 
e salta all'occhio 
solo alle persone 
più esperte, o del 
mestiere. Tutto 

. questo, 

. Jogicamente, vale 
per le stampanti in 
bianco e nero, per 
le printer a colori il 
discorso è 
totalmente diverso: 
variano i prezzi e 
cambiano gli 
obiettivi degli 
acquirenti. Con una 
stampante ad aghi 
non riuscirete mai 
ad ottenere un buon 
prodotto a colori, 


specialmente se 
dovete usare 
pellicole o fogli 
d'acetato. In 
questo caso è 
indispensabile 
possedere almeno 
una stampante a 
getto d’inchiostro. 
Attenzione ai driver 
di gestione, se il 
nome della 
macchina non è 
uno standard o non 
è fra i più blasonati: 
ad esempio HP 
PAINTJET (potreste 
avere dei problemi). 
Gira che ti rigira le 
stampanti che 
creano lo standard 
sono le solite due: 
EPSON fra le.aghi; 
HP fra le laser o le 
inkjet. 

Ci sono poi 
macchine fuori 
dalla portata delle 
tasche dei comuni 
mortali (le Ferrari 
della situazione): 
quelle a 
trasferimento 
termico oa 
sublimazioni. In 
alcuni casi 
addirittura a 
16.000.000 diseolori 
(proprio.sedici 
milioni, non avete 
letto male), con 
costi altrettanto 
“milionari”! 

Ma questo è un 
altro discorso, 
diciamo che siamo 
fuori target. 

A questo punto, se 
mi avete seguito, se 
non vi ho persi per 
strada, facciamo un 
piccolo riassunto: 

- meglio un 
importatore ufficiale 
(con qualche 
beneficio 
d'inventario) 

- se dovete 
stampare a colori 


meglio una inkjet 

- se dovete 
produrre un 
documento quasi 
perfetto 
indispensabile una 
laser. 

Mi raccomando, 
non spaventatevi 
davanti al nome 
laser, ormai i prezzi 
sono scesi anche 
per queste 
macchine sotto i 
due milioni. Se 
volete scegliere una 
marca meno 
blasonata od un 
modello dalle 
caratteristiche 
ridotte, potrete 
spuntare.ùun prezzo 
che gira attorno al 
milione e mezzo. Per 
una laser dignitosa, 
da 6 pagine al 
minuto, magari con 
due Mega di RAM, 
sarete attorno ai 
due milioni più IVA. 
Se optate perùna 
laser dovrete porvi 
@nche un altro 
problema: mi serve 
il POSTSCRIPT o mi 
accontento 
dell’HPCL... o, 
addirittura, non mi 
interessano nessuno 
dei due? 

Se (per caso) non 
sapete chi sono 
questi due signori, vi 
rimando(@ad un testo. 
specializzato, 
troppo lungo farvelo 
capire nelle poche 
righe che ho ancora 
a disposizione. 
Sappiate comunque 
che sono una 
specie di linguaggio 
(e non me ne 
vogliano gli esperti 
che potrebbero 
considerare questa 
spiegazione una 
emerita str....ta). Se 
usate font 


particolari, magari 
della ADOBE, il 
POSTSCRIPT vi 
risulterà 
indispensabile, ma 
qui i costi salgono 
vertiginosamente 
(verso i cinque 
milioni). Sappiate 
comunque che 
sono in commercio 
degli ottimi 
emulatori software 
che fanno più che 
egregiamente il loro 
lavoro. 

Se ancora non sono 
riuscito a 
confondervi le idee 
a sufficienza potrei 
iniziare a parlare dei 
vari buffers di 
stampa, che 
possono rendersi 
molto utili nel caso 
dobbiate 
manipolare 
documenti molto 
lunghi. Per iniziare vi 
dirò che un buffer 
altro non è che una 
espansione di 
memoria da 
aggiungere alla 
stampante, in grado 
di liberare il 
computer dalla 
coda del 
documento in 
stampa e, quindi, di 
rendere il PC libero 
per ulteriori.lavori. 
La stampante 
agisce perciò in 
maniera 
sensibilmente 
autonoma. Il costo 
di questi aggeggi è 
assai vario, molte 
stampanti hanno 
già inserito di serie 
buffer di 32 o 64 
KRAM. In altri casi 


questi chip vengono 


venduti, in un 
secondo tempo, a 
parte. Lo stesso 
discorso vale per gli 
inseritori automatici 


di fogli singoli che 
quasi sempre 
vengono offerti 
come optional, ad 
un prezzo di svariate 
centinaia di biglietti 
da mille 
(solitamente dalle 
200.000 lire in su, 
dipende dal 
modello e dal 
formato). 

Ultima cosa, che 
però dovete 
decidere in prima 
persona, è il 
formato: 80 o 132 
colonne? Questa è 
una scelta tutta 
vostra, dipende 
dall'uso che 
intendete fare del 
mezzo. 

Ed ora vi lascio, mi 
sono stancato ed ho 
una gran voglia di 
cimentarmi con i 
chip del mio 486, 
magari battendolo 
per l'ennesima 
volta con una 
simulazione od un 
wargame 
(rigorosamente 
marchiato SSI)!!! 
Arrivederci alla 
prossima! 


An all-new game! 
Rules for playing 
tabletop battles 
with miniature 
figures 


UNIVERSO 


DVEVIITETO 
BATTLESYSTEM 
MINIATURE RULES 


TSR 

PREZZO: LIT. 29900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: PERGIOCO (MILANO) 


La TSR, avendo ormai 
portato alla luce tutte 
le regole immaginabili 
da mente umana 
riguardanti gli RPG da 
tavolo, ha ben pensato 
di dettar "legge" anche 
per quanto concerne il 
boardgame sviluppato 
con l’ausilio delle 
miniature: ecco allora 
Battlesystem Miniature 
Rules che altro non è 
che un bel librettino di 
circa 130 pagine, 
come al solito scritte in 
inglese (se non 
conoscete bene la 
lingua anglosassone 


farete bene ad 
impararla in fretta!!!). 

Il manuale è suddiviso 
in più parti che 
permettono un 
graduale incremento 
del livello di dettaglio e 
di complessità, 
permettendone l’uso 
sia ai neofiti che ai 
veterani. 

La prima parte 
contiene le regole 
basilari, ossia: 

come identificare le 
miniature e cosa 
rappresentano, la 
sequenza di eventi che 
si succedono in un 
tumo, come 
determinare il morale 
delle truppe, come 
muovere le unità sul 
campo di battaglia e, 
ovviamente, come 
combattere (che, in fin 
dei conti, è 
l'elemento più 
importante). 

Una volta masterizzato 
questo livello di gioco 
potrete 
tranquillamente 
definirvi dei veri e 
propri miniaturomani. 
Comunque, per i più 
esigenti, è presente 
anche un livello 
intermedio che 
introduce speciali unità 
belliche come gli 
"skirmishers" e gli 
"arquebusier", 
rispettivamente adepti 
del mordi e fuggi (ossia 
attacca e scappa) e 
nel tiro con l'arco. 
Vengono poi spiegate 
altre regole, tra le quali 
il modo in cui leader 
carismatici possano 
influenzare l'esito 
delle battaglie nonchè 
delle precisazioni sul 
modo di muoversi e di 
combattere, che 
aggiungono delle 
difficoltà, ma 
incrementano anche il 
divertimento. 

Non siete ancora 
contenti? Il tutto vi 


sembra ancora un pò 
troppo semplice per i 
vostri gusti? No 
problem, se questo è il 
vostro caso, tuffatevi 
purè nelle regole 
avanzate che 
introducono gli aspetti 
migliori di un universo 
fantasy ossia: creature 
volanti, magie, non- 
morti (i cosiddetti 
"undead*) ed uso 
dell'artiglieria. 
Imparerete inoltre 
come affrontare 
combattimenti intorno 
a fortezze, torri e altre 
strutture, scalare muri e 
usare catapulte. 

Tutte le informazioni 
contenute sono del 
tipo modulare, così 
che le possiate usare 
solo in caso vi servano, 
tralasciando le più 
ostiche e quelle che 
non vi aggradano. 

Era intento della TSR 
permettere di fare ciò 
senza alterare più di 
tanto il modo in cui si 
svolgono le varie fasi, e 
giocando questo 
prodotto ci si può 
accorgere che tale 
proponimento è stato 
rispettato. 

Un RPG non è però 
formato solo da regole, 
quindi la sopracitata 
board-house ha 
incorporato anche tre 
scenari da usare e 
vivere senza far 
dannare il Dungeon 
Master, e le stesse, 
possibili modalità di 
svolgimento sono 
tarate in modo che 
giocandole si 
apprenda passo dopo 
passo TUTTO ciò che 
può insegnarvi questo 
manuale. 

Non potevano 
mancare le consuete 
appendici presenti 
ormai un pò 
dappertutto: in questo 
caso ci si può deliziare 
trasferendo personaggi 


dal game system 
AD&D, esaminando 
una lunga lista di 
creature fantastiche e 
leggendarie (con le 
relative 
caratteristiche), 
oppure fare un pò di 
pratica nel costruire e 
colorare miniature. 
Come avete potuto 
notare sembra un 
background molto 
completo ed 
interessante, ma ha 
alcuni difetti che lo 
fanno rientrare nella 
categoria del "pensaci 
- bene - prima - di - 
comprarlo" nonostante 
il costo notevolmente 
allettante. 

E già, è bello pensare 
ad una 
rappresentazione 
concreta dei campi di 
battaglia dove 
muovere realmente i 
propro personaggi, ma 
all’atto pratico ciò si 
rivela di una 
complessità e difficoltà 
disarmanti. 

| requisiti di questo 
prodotto sono infatti: 

- Una buona dotazione 
di dadi (decisamente 
abbordabile). 

- Delle miniature, anzi, 
molte miniature 
(iniziano ad esserci dei 
problemi). 

- Più campi di 
battaglia, 
possibilmente ricchi di 
particolari (aggiungere 
alla terra "nuda" case, 
costruzioni varie, erba, 
alberi e magari 
ponticelli - vi farà 
sicuramente 
alleggerire il 
portafoglio, 
credetemi). 

- Un qualcosa per 
misurare, visto che i 
movimenti delle truppe 
vengono stabiliti in 
base a distanze prese 
dala realtà (i pigri, 
come me, non si 
adatteranno mai). 


Se tutto ciò non vi 
spaventa, prendete in 
considerazione che 
dovete avere anche la 
pazienza di un santo 


(facciamo due) perchè 


per costruire lo 
scenario, colorare le 
miniature 
(indispensabile) e 
crearvi le avventure 
impiegherete 
sicuramente buona 
parte delle vostre 
giornate!!! 

Vi ho detto tutto, se vi 


piace il genere, avete 
molti amici, molto 
tempo da spendere e 
magari siete novelli- 
pittori, questo prodotto 
TSR fà decisamente per 
voi. 

Per quanto mi 
riguarda, board game 
di questo tipo non mi 
attireranno mai più di 
tanto: una volta 
abituati alle comodità 
dell’environment 
computerizzato è quasi 
impossibile staccarsi!!! 


Provati per Vail!!! 


SEGA 


STRIKER - 
STEREO 
CONTROL 
PAD 


BEESHU 


PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 


GAME BOY 
HYPER BOY 


AXELAY - KONAMI 


PREZZO: LIT. 87.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 


stereo esterne, lente 
d'ingrandimento e 


lavoro d'importazione. 
Che volete di più? 


A giudicare dalla 
confezione si direbbe 
che al normale joypad 
del Sega Megadrive 
siano stati aggiunti tre 
canditi ed un 
pasticcino alla crema 
con tanto di ciliegina 
sopra! La realtà è 
tuttavia meno golosa, 
anche se comunque 
sempre appetitosa per 
tutti i possessori dei 
Megadrive che a) 


hanno già fuso un pad, 


b) sono alla ricerca di 
un controller 
particolarmente 
robusto, versatile ed 
originale. 

Lo Striker è infatti una 
rivistazione 
particolarissima del 
classico joypad che 
avete tutti trovato 
nella confezione del 
vostro Megadirive; si 
tratta infatti di un 
joypad che 
comprende gli switch 
per l'autofire 
(comodissimi ed 
evidenziati con tre 
differenti colori, relativi 
ai nuovi tasti A,B e C), 
nonchè una comoda 
manopolina 
posizionata sulla 
“crocetta” (la 
ciliegina in questione! 
Se volete potrete 
sostituirla con 


Avete mai sognato di 
tramutare il piccolo 
Game Boy in una vera 
macchina arcade? 
Bhè, aprite gli occhi e 
sgranateli bene! Da 
oggi è finalmente 
disponibile in Italia il 
comodissimo Hyper 
Boy, un particolare 
"astuccio-box” in 
plastica pressofusa 
che, alloggiando 
perfettamente l’unità 
portatile Nintendo, la 
trasforma in un mini 
mobiletto coin-op da 
casa. Nella scossa 
dell'Hyper Boy 
troviamo già la lente 
d'ingrandimento 
dello schermo, ben 
due casse 
stereofoniche, la luce 
per illuminare il display, 
nonchè una comoda 
manopola da bar in 


un'altra a forma di 
chiodo - sempre nella 
confezione) che farà 
la gioia di tutti coloro 
che ancora non 
riesconoa recidere il 
cordone ombelicale 
con i classici joystick a 
levetta. Lo Striker 
inoltre viene 
etichettato come 
"Stereo Control Pad” 
per il semplice fatto 
che, sempre nella 
scocca del controller, 


CONTROLLER 
INSERTS 


8-WAY 
ROCKER 
SWITCH 


4 orricial@ 
fa eta 


miniatura con la 
classica serie di 
pulsanti di controllo, in 
versione ingrandita 
rispetto agli originali. 
Un accessorio così si 
rivela perciò 
particolarmente 
indispensabile, nonchè 
conveniente per tutti 
coloro che non se la 
sentono di spendere 
quasi 200.000 lire per 
agganciare al Game 
Boy tutti gli accessori 
sopra descritti, di serie 
per l'Hyper Boy. 
Alimentato dalle 
classiche batterie a 
stilo (per far funzionare 
la comodissima 
illuminazione dello 
schermo, l'Hyper Boy 
si rivela la scetla giusta 
per chi vuole 
posizionarsi sulla 
scrivania il Game Boy 


viene inserita una 
comoda presa jack a 
cui collegare la cuffia 
audio, 
precedentemente 
prevista per la stessa 
console. Bypassando 
così il collegamento al 
Megadrive, potrete 
avvalervi di ben due 
metri di cavo joystick, 
per gustarvi 
comodamente 
qualsiasi videogame, 
senza incollarvi allo 
schermo. Lasciando 
per un attimo da parte 
i ritocchi estetici 
apportati al classico 
pad Sega, lo Striker si 


rivela altrettanto 
robusto, elastico ed 
affidabile, nonché in 
grado di sopportare 
qualsiasi 
sovraeccitazione, 
sforzo ed “heavy 
duty” proprio come 
siete abituati a giocare 
voi! Considerato, in 
ultima analisi, il Costo 
decisamente 
competitivo (rispetto ai 
normali pad di 
ricambio del 
Megadrive), non posso 
che consigliarvi 
caldamente 
l'acquisto dello 
Striker. 


8-FOOT CORD 


STEREO 
PLUG 


EARPHONE 
JACK 


e giocarci in tutta 
comodità. Si perde 
infatti un tantinello di 
"portabilità" qualora 
si volesse viaggiare in 
compagnia 
dell’Hyper Boy, 
anche se questo 
ingegnoso accessorio 
trova comodamente 


TRIGGER 
BUTTONS 


spazio in treno, sulle 
ginocchia in auto e 
magari sul tavolino 
dell’ombrellone. Fate 
vobis!!!!!!! 


Ma asterPix 
CIMA 


9. 
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FAX - TEL. 0331-620430 


SEGA MEGADRIVE L.299.000 
SEGA GAME GEAR L.295.000 
SEGA MASTER SYSTEM II L.230.009 
NINTENDO GAMEBOY L.155.000 
SUPER FAMICOM L.499.000 
PC ENGINE CORE G. L.285.000 
ATARI LYNX NEW L.199.000 
NEO GEO L. 750.000 


[SM-401 | 


MIDI Sound Module Card MS-DOS 
Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 
113 Different Musical Instrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 
L, 350.000 


AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 199.000 
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Scheda Joystick 
Microchannel 
L. 129.000 


A500 Upgrade 2.0 


L. 99.000 
Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi 


A500 PLUS KICK 
L. 99.000 
Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 


us:Prezzi IVA compresa 
w»Spese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
1 prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
= 0331-620430 = 


#1 Cast 
i Shinobi 
i Super Monaco G.P. 
: Dragon Crystal 


4 1000 Miglia 
Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) | Advantage Tennis 
“i AGE 

“ Alien Breed 1Mb 

5 Baby Jo 

-{ Big Same Fishing 

Fi D'.es Brothers 

#4 Castle Of Dr. Brain 

Éj Cisco Heat 

# Dark Man 

: Deluxe Strip Poker II 
“4 Deuteros 

Zi Double Dragon III 

-| Dylan Dog 

“i Elvira Arcade 

ZH Face Off 


Fascination in Ital. no 
Final Blow 
Final Fight 


4 Football Champ 

‘4 Football Directo II 

7 Gateway Savage.... S.S.I. 
54 Gauntlet III 

‘| Gobliiins 

74 Golden Eagle 

:i Gunship 2000 

54 Heimdal 

5 Hoyle Book Of Games III 
:i Indiana Jones IV 

5 Italian Night 

: Knightmare 

: Knights Of The Sky 

54 Laffer Utilities 

5 Leander 

: Mega Twins 

: Microprose Golf 

i Monkey Island IK 

#4 Police Quest III 

# Pool Of Darkness S.S.] 
5 Populous II 

# Riders Of Rohan 

: Robocod 

#4 Secret Weapons Luftwaff 
: Space Wrecked 

# Star Tiek 


Tip Off 


- Warm Up 
i Willy Beamish 
: Wolfchild 


MEG 


‘i Adapter JPN 25.000 
“i Adapter M.S.II 99.000 


Joystick Tac 49.000 
Joystick Arc. 120.000 
Fantasia 

Last Battle 


“i Super Monaco G.P. 

3 Turrican 

:i Sonic The Hedgehog 
: Jewel Master 

4 OutRun 

3 EI Viento 

4 Golden Axe II 

:4 Joe Montana Football 
:4 Ice Hockey 

: Rastan Saga II 
Wrestle War 


GAMEGEAR 


. Sega Adapter 49.000 
“5 Pop Breaker 


Of Illusion 


59000 
70000 
50000 
99000 
29000 


60000 


59000 
49000 


Super Mario Land 
Double Dragon 
Kung Fu Master 
Bubble Bobble 
The Punisher 
Batman 

Simpson 


SUPER FAMICOM 
Big Run 
Super Mario World 
Final Fight 
Gradius III 
Darius Twin 
Super Ghouls'n'Ghost 
Castelvania IV 


ATARI LYNX 
Ninja Gaiden 
Strider II 
Toky 
World Cup Soccer 


PC ENGINE 
Pe Kid II 


Death Angel Legend 
Bubble Gun Crash 


i E TITOLO 


IBM C64 


ile Another World 
Barbarian II 


Battletech II 


Birds Of Prey 


Cadaver 

Conan The Cimmerian 
Conquests Of The Longbow 
Cruise For A Corpse 
Dragons Lair Singe Castle 
Exile 

Eye Of The Beholder Il 


Fate Gates Of Down 
F.ight Of The Intruder 


Harpoon New 


{4 Heart Of China 


Hudson Hawk 
Jetsons 

Leisure Suit Larry 5 
Lotus II 

Maniac Mansion Ita 
Midwinter II 
Moonstone 

Oh No! More Lemmings 
Paperboy Il 
Personal Pro Golf 
Pit Fighter 

Pro Tennis Tour II 
Realms 

Red Baron 

Robocop III 

Rugby World Class 
San Francisco Hert 


Scheda Musicale 
Sound Blaster V2.0 L. 299.000 
Sound Blaster Pro L. 499.000 

Sound BI. Microchannel L 790000 
Midi Kit Adapter + SP L. 149.000 
Box Uscita Midi L. 199.000 

C/MS CHIPS L. 79.000 
Developer Kit - SBK L. 169.000 
Voice Editor Software L. 109.000 
Spell Box Software L. 119.000 
C/MS Pop-Up Music L. 59.000 
C/MS Composer L. 119.000 
Developer Kit Windows L 289000 
Tetra Compositer L. 179.000 


Maxidisk Converter 
Trasforma ogni dischetto da 3.5" 
portandolo da 720Kb a 1.44Mb 


L. 59.000 


GAME BOY 


Ennesima trasposizione 
del già noto 
videoarcade da 
casa? Altro buco 
nell'acqua 
supportato da un 
irresistibile Tie-In? No, 
niente di tutto questo, 
almeno su Game Boy 
dove potremo giocare 
forse la miglior versione 
videogame 
dell'attualissimo 
Terminator 2 fin'ora 
pubblicata. 
Lasciandosi da parte 
la classica ed assurda 
(!) impostazione 
“AMOS” che 
caratterizza la 
conversione per home 
computer, questo 
NUOVO, strepitoso 
Game Pak per il 
portatile Nintendo 
ricalca fedelmente la 
trama del film 
supportandola a colpi 
di shoot'em up e 


L'ennesima 
rivisitazione del Tetris? 
Un altro rompicapo 
stupidino e ripetitivo? 
No, niente di tutto 
questo! Anche se 
l'immagine sulla 
confezione di Yoshi 
Egg potrebbe farci 
venire in mente un 
quinto episodio delle 
avventure del mitico 
Mario, in questo Game 
Pak per il portatile 
Nintendo troviamo una 
specie di insolita 
riproposta dei classici 
rompicapi con i 
mattoncini in caduta. 
Se il soggetto 
potrebbe dunque 
apparire ridondante di 
primo acchito, in realtà 
Yoshi Egg sprizza 
originalità da tutti i 
pori; oltre ad 
un'impostazione 
grafica 
particolarmente bella, 
curata e facilissima da 


“picchiaduro” di 
altissima qualità. 
Scopo del gioco è 
chiaramente sempre 
quello di salvare il 
giovane John Connors 
dalle sgrinfie del 
nuovo, letale 
Terminator (fatto di 
acciaio liquido, 
pressochè 
indistruttibile), ma per 
portare a termine 
questa difficilissima 
impresa potremo 
attraversare ben sei, 
lunghi livelli di 
sparatutto arcade, 
particolarmente simile 
ai già vincenti Batman, 
The Punisher e Navy 
Seals. Si inizia dunque 
nei panni del John 
Connors del 2039, alle 
prese con un classico 
sparatutto a scrolling 
orizzontale contro le 
macchine ed i T-800 
che vorrebbero 


“vedere” sul display 
(sprite grossi e ben 
dettagliati), ci viene 
offerto un sistema di 
gioco particolarmente 
divertente ed 
innovativo. Al posto 
dei mattoncini del 
Tetris troviamo infatti 
uova, fiammelle e 
mostriciattoli vari (tratti 
appunto dal mondo di 
Mario & Luigi) che 
vanno impilati e 
combinati a due a due 
per farli scomparire 
dallo schermo. Mario, 
posto alla base del 
quadro, potrà tuttavia 
spostare e ruotare le 
varie coppie di 
elementi cercando la 
disposizione migliore 
per liberare lo 
schermo, 
dimostrandosi cos’ 
impegnato in una 
missione decisamente 
insolita, versatile ed 
interessante. Yohsi Egg 


soggiogare l'umanità 
intera. Si procede poi 
con alcuni sotto-livelli 
puzzle 
(riprogrammazione dei 
terminator, 
localizzazione delle 
scorte nemiche, ecc.) 
per rituffarsi infine nei 
panni di Anmold-T-1000 
alle prese con Sarah, i 
microchip depositati al 
Cyberdyne Central 
Building e numerose 
fasi di inseguimento, 
tratte sempre dal 
lungometraggio. 
Stupende animazioni e 
impeccabili dettagli 
dei fondali si 
mescolano ad un 
gameplay furibondo, 
avvincente e, sotto 
certi aspetti, 
abbastanza originale. 
Se volete non solo 
rivivere Terminator 2, 
ma “vedere” e 
combattere le 


si tramuta, ben presto, 
in un gran gioco 
adatto alle menti più 
sveglie ed elastiche, 
da sempre alla ricerca 
di Game Pak stimolanti 
per il proprio Game 
Boy. Ottimo il 
commento sonoro. 


sequenze che vanno 
al di là delle due ore di 
pellicola, questo gioco 
fa sicuramente per voi. 
Un gran giocone con 
un ottimo rapporto 
prezzo-qualità. 


Terminator 2 su Game 
Boy non ha nulla a che 
vedere con 
l'omonima, 
mediocre conversione 
per home computer 
targata Ocean. Qui il 
gioco si fà subito duro, 
anzi, durissimo, 
avvalendosi di una 
classica impostazione 
arcade a la Batman 
tanto variata quanto 
irrinunciabile. Vestite 
dunque i panni di 
Amold “Testadilatta", 
salvate John Connors 
e l'umanità intera e 
bruciate letteralmente 
qualche ora con uno 
dei più intriganti Game 
Pak per il portatile 
Nintendo. “No 
Problemo"!!!! 


Mario sposa il Tetris 


rompicapo per il 

Game Boy. Mettete 
dunque nel 

Tetris, Hatris, i fratelli 
idraulici più famosi del 

mondo ed un pizzico 

di magia arcade, ed 

otterrete un giocone 

duraturo, avvincente 
ed intelligente. Dategli 


un'occhiata!! 


"Prima gibunici calza Ora i primi anche con il PC-Engine LT" 


“ GNZAZA | 
RIE@RORTANTI 


Via XXY Aprile 80 - Besozzo - 21023 
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ANI BI 
COMPUTER LAND 


Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese - Italy Varese - Italy 
Tel! Fax: 0332 - 970189 Tel! Fax: 0331 - 204074 
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Japanese and fimerican limport 


SUPER FAMICOM/S.NES ME GADRIVE 
Home Alone S.NES Lire: 135.000 John Madden 92 Lire: 110.000 
Super Off-Road S.NES Telefonare Woodstock Mega-CD Lire: 120.000 
Big Adventure Island Lire: 155.000 California Games Telefonare 
Super Cinese World Lire: 143.000 Earnest Evans Mega-CD Lire: 109.000 
F1 Exhaust Heat Lire: 140,000 Sol-Feace Mega-CD Lire: 100.000 
RPM Racing S.NES Lire: 145.000 Master of Monster Telefonare 
Dragon Ball Z Lire: 155.000 Feiarie Mega-CD Lire: 110.000 
Thunder Spirits Lire: 140.000 Dahna Lire: 130.000 
Pro Football Lire: 129.000 Heavy Nova = Mega-CD Lire: 120.000 
Super Pro-Wrestling Lire: 139.000 Joe Montana Football |l Lire: 102.000 
Super Shangai Dragon's Eyes Lire: 129.000 Nostalgia Mega-CD Lire: 122.000 
Ultraman U.S.A. S.NES Lire: 119.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000 
Lemmings Lire: 139.000 Robocod Il Telefonare 
Monkey Jiro Telefonare UndeadLine Lire: 129.000 
Paperboy ll S.NES Lire: 159.000 
Pitfighter S.NES Lire: 129.000 
Snoopy S.NES Lire: 149.000 ì [EGA DO 
Zelda III S.NES Lire: 149.000 N | J 
Death S.NES Lire: 149.000 
PC-ENGINE NEO-GEO 
Super Schwarzchild CD-Rom Lire: 120.000 Trash Rally Lire: 420.000 
Shubibiman III CD-Rom Lire: 115.000 The Battle of Destiny Lire: 420.000 
Parodius 8 Mb Telefonare Robo Army Lire: 399.000 
Nekketsu Soccer CD-Rom Lire: 89.000 
Browning CD-Rom Lire: 107.000 Gameboy 
Dragon Sauber Lire: 104.000 
Baron Don Lire: 105.000 Metroid Il Lire: 52.000 
Adam's Family CD-Rom Telefonare Gambare Goemon Lire: 56.000 
Mizubaku Adventure Lire: 110.000 Verius Il Lire: 63.000 
Ninja Gaiden Lire: 100.000 
Saver Dodge Lire: 105.000 Game Gear 
Conan CD-Rom Telefonare 
Aleste Lire: 70.000 
Heavy Weight Champ Lire: 62.000 
Sonic the Hedgedog Lire: 57.000 
Donald Duck Lucky Time Lire: 57.000 


SUPER CD-ROM Il - PC ENGINE LT - PC ENGINE DUO - PC ENGINE COREGRAFX Il 


Vendita per corrispondenza su Rete Nazionale ed Estera - Servizio Assistenza Tecnica - Prodotti Originali importati da Giappone & America 
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MS-DOS 


SCREEN 
SAVER PLUS 


WIZARDWORKS 


PREZZO: L. 59.000 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 


65% 


MS-DOS 


FAX-IT 
WIZARDWARE 


PREZZO: L. 59.000 
USCITA: ADESSO 
VAL.GLOBALE: 


65% 


SCREEN SAVER PLUS è 
una routine 
abbastanza 
interessante, che 
permette di preservare 
Il monitor da eventuali 
danni provocati dalla 
permanenza di 
Immagini fisse. In 
pratica se lasciate per 
un certo periodo di 
tempo il monitor 
acceso e non utilizzato 
questo software (a 
seconda della vostra 
scelta) si prenderà 
cura di avvisare i vostri 
colleghi sul dove siete 
andati, oppure inizierà 
ad animare il video 
con linee colorate, 
oppure... 

Quando tornate al 
vostro posto pigiate 
ESC e tutto ritornerà 
normale. Oltre a 
questa utility il 
dischetto contiene altri 
file interessanti fra i 
quali un ottimo editor 
che vi permetterà di 
guardare e se 
necessario modificare i 
vari config.sys od 
autoexec.bat che 
popolano il vostro hard 
disk. Dandovi inoltre la 
possibilità di creare 
facilmente tutti i file 


FAX-IT! è un software 
grafico, che permette 
di Impaginare 
documenti che, in un 
secondo tempo, 
potranno essere inviati 
tramite fax 

Il programma è in 
grado di gestire anche 
alcune schede fax 
americane, non 
sappiamo se ciò sia 
possibile anche con il 
materiale in 
commercio in Italia, 
visti i differenti 
standard telefonici. 
Certo è che sul retro 
della scatola in inglese 
si parla della possibilità 
di mandare i 
documenti fax tramite 
una apposita scheda 
inserita nel computer, 
mentre sul manuale, 
tradotto in italiano, di 
ciò non si fa menzione. 
In ogni caso il 
programma serve 
sicuramente per 
impaginare testi, 
inserire immagini o 
loghi in formato PCC. 

Il tutto: utilizzando 
diversi font, creando 
riquadri, tracciando 
linee ed inserendo 
piccole figure già 
acquisite in 


.BAT o .DOC che vi 
servono. Sempre nel 
pacchetto sono 
contenuti 
- un buon 
programmino di 
modem (non certo 
paragonabile ai vari 
CARBON COPY o TELIX) 
che vi risulterà molto 
utile per collegarvi con 
le più conosciute 
banche dati 

un programma 
"guardone", il 
classico VIEW che vi 
permette di ficcare il 
naso nei vari file dati 
tipo .DBF o .WRK o 
.WKI. 
Per non parlare di un 
simpatico WIZ-PRINT 
che può risultare utile 
nella stampa di file 
ASCII. 
Questi ultimi 
programmi (tutti 
chiaramente di 
pubblico dominio) 
sono, secondo noi, 
assai più interessanti 
dello SCREEN SAVER 
PLUS che dà il nome 
alla confezione, ma 
della cui utilità 
dubitiamo fortemente 
Questi software sono 
corredati da un 
piccolo manuale, 


precedenza tramite 
scanner. 

Il programma ha la 
stessa interfaccia 
grafica di un software 
che abbiamo 
recensito tempo fa in 
grado di fare 
etichette 

Come in quel caso 
sono utilizzabili le 
stampanti più diffuse: 


dalle Epson a 9 ed a 24 


aghi alle HP-Laserjet. 
Per far girare FAX-IT! 
sono necessari almeno 
512K di ram ed una 
scheda grafica del 
tipo EGA o CGA. 
FAX-IT! è di una 
semplicità estrema, 
logicamente a facilità 
di utilizzo non 
corrisponde flessibilità: 
quando un 
programma è troppo 
semplice da usare 
vuole dire che fa 
poche cose e non 
sempre bene. 

Anche in questo caso 
si tratta di software di 
pubblico dominio, 
corredato da 
manualistica in 
italiano, il tutto 
racchiuso in una 
elegante scatola di 
cartone. Il manuale in 


interamente in italiano 
che rende assai 
semplice il loro utilizzo 
Cosa questa molto 
importante, visto che i 
potenziali acquirenti 
sono soprattutto 
persone che 
posseggono da poco 
un PC e che non 
hanno ancora ben 
chiare le potenzialità 
di questo fantastico 
attrezzo. Il pacchetto 
non si rivolge certo a 
chi già possiede 


programmi di calibro 
superiore, fatti da 
grosse case di software 
e dal costo di varie 
centinaia di biglietti da 
mille 

Quindi: dei piccoli 
programmi, offerti ad 
un prezzo assai 
modesto, in pratica un 
contributo per le spese 
della confezione e per 
il manuale 
completamente 
tradotto in italiano 


SCREEN SAR PLS 


plinini IA] cio 


IN 


italiano e la 
confezione giustificano 
le poche decine di 
migliaia di lire chieste 
per l'acquisto. Come 
già detto per gli altri 
prodotti della 
WIZARDWARE: 
nemmeno un mago vi 
può regalare nulla, a 
poco potete avere 
solo dei software di 
piccole pretese, adatti 
ad un uso non 
professionale, 


EI, 


cm 


adeguati alle esigenze 
di un giovane con 
pochi quattrini che 
prima di investire cifre 
consistenti 
nell'acquisto di un 
programma 
importante vuole 
chiarirsi a sufficienza le 
idee. 


ATTENZIONE 


per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 


dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 / 93 11 397 


Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 


ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 


[ ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 |] 


|_WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 90 


{ DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 


UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 |] 


ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 


[ FISH N.13/14 LUGLIO 91 bisi 


DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 
APR.89 
{ SPACE QUEST il N. 21 NOVEMBRE9I |] 


(_FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 


[ HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 91] 


 MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. 
Monia 


[ GIN N. 5 GIUGNO 89 


[ LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 LUGLIO 91 


ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 


|_BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 


BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S.. 
_N.13/14 LUGLIO 91 


LOOM N.5 MARZO 1992 


l- —— 


[ KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 al 


[ CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 |] 


PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 90) 
OPERATION STEALTH N.22 NOVEMBRE 90 | 


HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91 
DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 
THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO 91 


[ POLICE QUEST Il N. 1/2 GENNAIO 92 J 


SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 


[MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
|_N.24 DICEMBRE 90 \& si 


SHADOW OF THE BEAST N.15/16 AGOSTO | 
gia | 


THE TEMPLE OF F. S/KULT N. 11 NOVEMB. 
89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15/16 
AGOSTO 91 


[_DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 


SPACE QUEST Ill N. i GENNAIO 90 ev 


tu la 


| LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB/MAR. | | 
90 


SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE | 
SR NE 

CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 
CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 FEBBRAIO 
|_91;N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91 
AVVENTURA NEL CASTELLO N. i GENNAIO | 
91 

[ TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 


| SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 9î_ 
[ OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 


{ BUCK ROGERS: COUNTDOWN.. N. 17 SETT. 
9 

L 

[ PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT.91 

HEART OF CHINA N. 18SETT.9____] 

SEX VIXEN FROM SPACE N. 190TT.91 | 

WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT. 91 


TIME N. 5 MARZO 90 pr CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 GA MAD TV N. 19 OTT. II Wià 
_BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 GIU. 90 ] | 1 NIGHTBREED N.3 FEBBRAIO 91 WIZADRY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 1 - N.22 
FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 —_—] | [ SEARCH FORTHE KING N. 3 FEBBRAIO 91 NOV. 91 - N.23 DIC 91 -N.24 DIC 91 

MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 __ ] | L ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 GODS N. 20 OTT.91 


HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU 
90 


MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 


SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 


CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 


LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 


| SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 


[ ELVIRA N. 5 MARZO 91- N.6 MARZO 91 


[ MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 — 


| | GEISHA N.6 MARZO 91 


[ KING'S QUEST II N. 12 GIUGNO 90 ] 


BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 | 


CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 
POLICE QUEST Ill N.24 DIC 91 


N. 14 LUGLIO 90 


| [ LEISURE SUIT LARRY Ill N. 12 GIUGNO 90 _] | 


KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 AL N. 1 | 
APRILE 91 


[ THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 
 COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 
APRILE 91 — 


- N.8 


Fer STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 


CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. | 
90 


CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO 
90 


| | PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 


QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; N. 10| 


MAGGIO 91 
[ MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 


[_DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 


SWORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 91 


[ GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 __ 


| [JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 


[ SPACE QUEST IV N. 10 MAGGIO 91 
IVANOE N. 10 MAGGIO gi 


KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90, N. 19 
OTT. 90 E N.20 OTT. 90 


EYE OF THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 
N. 11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 J 


| [ LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 


RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 


| | MANHUNTER NEW YORK N.15/16 AGOSTO 
\ 90 | 


WONDERLAND N. 11 GIUGNO gi N. 12 ] 
GIUGNO 91 


|| NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 
POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 


THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 a 


THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 


| 
| 
| 


XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 ] 
ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N.13/14 
LUGLIO 91 
CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 
IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 
LUGLIO 91 


[ COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 
FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 
MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 

_WILLY BEAMISH N.4 FEB. 92 neo] 

| THE SECRET MONKEY ISLAND 2 prima parte | 

N.4 FEBB 92 | 

ECO QUEST N.5 MARZO 1992 ] 

GOBLIINS N. 5 MARZO 1992 __ 
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LA 
SOLUZIONE 
DI LOOM 


musicali, queste sequenze 
variano per ogni utente 


ra rd create 
all'inizio del game in 
maniera ' 


Spot cctss8 
e finale 

IDENCE (che 
chis di trasformarsi 
cigno). Ogni sortilegio 
digitato al contrario crea 
l'effetto opposto i 
DECESCLOSE. 


della 
sulla collina 
dell'isola di Loom 


col Li sedi oi 
avere la sequenza 
CLOSE ed aprire l'uovo 


con 
Ora bisogna uscire dal 
santuario ed andare nel 


non dovete lasciare 
> pini 

tornare sulla collina 
dove è iniziata 
l'avventura, cliccate sul 
cielo e lanciate 
l'incantesimo ECED, la 
volta celeste si apre ed un 
fulmine colpisce l'albero 
il cui tronco cade in mare. 


Tomate sul molo e salite 
sul tronco. L'avventura 


contrario 
la colonna d'acqua 
e tre passare. 
arriverete su un'isola, 
toccate 


appena terra 
verrà data un'altra nota. 


guardarvi in giro. Uscite ed 
utilizzate l'incantesimo 
dell'invisibilità con gli 

Pr che lavorano sulla 


l'arma a isa (una 
i Vani data una 


giustamente arrabbiato, 
che vi rapirà e Peret 
nella sua tana. Tramutate 
cora in sterpaglie d'a 
addormenterete 


la coda in fiamme. Entrate 
nella caverna e nel 
ttostante 


so! labirinto, 
luce (con l'apposito 
incante: ed eplorate Ì 


laghetto (esaminatelo, vi 
verrà data una nuova 


sequenza a). Ora 
prosciugate il (con la 
sequenza OPEN/CLOSE) 
ed esaminate tre volte il 


sul fondo. 
imettete l'acqua nel 


proseguite. 

Ora vi potdle Vene ao un 

ragazzo i 
ed ascoltate 


svegliatelo 

ciò che vi dice, quando si 
riaddormenta fate 
l'incantesimo detto 
“reflection” (imparato 


l'ausilio di vostra madre 


è stato 


dovrete porre rimedio 
all'incantesimo operato 
dal sciamano e 

il male. 
Entrate nel buco nero, 


verrete c: 

Ran. Pet pino 

chiudete l'apertura che 
uscire 


lo punto, 
Lipesso volta 
00M ed eseguite su 
LOOM stesso l’ultima 


l'incantesimo finale 


eda Li 
1 arte re ro 
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ABANDONED 
PLACES 


ELECTRONIC ZOO 


PREZZO: LIT. 59.000 
USCITA: GENNAIO 
re 

DISTRIBUITO DA: 
SOFTEL 

GRAFICA: 


94% 


SONORO: 


80% 


GIOCABILITA': 


100% 


VAL. GLOBALE: 


91,3% 
Q/P=A 


Dalla software house di 
Germ Crazy e Magic 
Garden uno stupendo 
clone di Dungeon 
Master, tutto in italiano, 
non se lo aspettava 
proprio nessuno. 
Presentato allo scorso 
E.C.E.S. nel settembre 
scorso, Abandoned 
Places sarà pronto ad 
investire i negozi di 
tutta Europa entro 
pochissimi giorni: e 
allora ci saranno da 
fare le nottate, nel 
tentativo di percorrere 
settanta, intricati 
dungeon alla ricerca 
del terribile Bronak, 
fratello maggiore 
dell'ormai arcinoto 
Lord Chaos? Riuscirete 
nell'impresa?! Tanto 
c'è sempre Mirko!!!!! 


Abandoned Places 
non si merita uno Yep! 
esclusivamente perchè 
non è installabile su 
hard disk (capirete, 
con cinque dischi 
programma lo 
swapping su Amiga si 
rivela particolarmente 
noioso!) e perchè i suoi 
designer grafici non 
sono riusciti a battere 
quelli FTL che, un paio 
d'anni fa, 
sconvolsero il mondo 
degli RPG 
computerizzati con 
l'ormai mitico 
Dungeon Master. 
Tuttavia, questo degno 
erede della 
celeberrima saga, 
targato Electronic Zoo, 
si rivela un prodotto 
d'eccezione che 
nessun, e dico proprio 
nessun, amante di 
questo genere di 
game dovrebbe 
perdere. 

Abandoned Places è 
infatti una stupenda 
clonazione di Dungeon 
Master e di Eye Of The 
Beholder, realizzato su 
un îgrritorio di gioco 
incredibilmente ancor 
più vasto e ricchissimo 
di sfide continue per gli 
RPG-isti in erba. 

Sul pianeta Kalynthia 
(profumo d’intesa?!), 
un tempo florido e 
prosperoso, le forze del 
male e del caos si 
sono scatenate 
(guarda un po’ che 
novità!). L'intera 
popolazione vive. 
dunque nel terrore edi 
mostri più terribili 
scorrazzano 


spedizione di guerra 
che dovrà portare 
necessariamente 
all'eliminazione di... 
"Lord Chaos”, 
ribattezzato, questa 
volta, come Bronakh, Il 
giocatore umano può 
dunque scegliere 
quattro eroi fra questa 
rosa di dodici elementi, 


ETA oa) 


[Luce i per poi avventurarsi 
DARDO_MAaGITCOlO=! ) 

RAGRS EDS COS si Ball improso 
Esse se=so rali dungeon, 

ORE confrontandosi con 
ari Califma 2: una miriade di ostacoli, 
PH a nemici e trabocchetti. 

va wa l'ap A darci il benvenuto 


Pg PRI 
LATO 


L 


ecco comparire alcuni 
scheletri assassini ed 
un paio di tarantoloni 
giganti, ma tanto per 
noi, incalliti 
"dungeoniani", 
eliminare questi 
simpaticoni sarà facile 
come bere un 
bicchiere d'acqua e 
formulare un 

na = a incantesimo —— 
& lieielelete INIEMISSE, 1109:c0!81 NAMNapproprialoE sì; 


[#) sa) ielvote iN ii JNNEMMIBI:-------2---0°- Ajperche nel'nosito 
L ® l SF #è Ode (elisa 
Lt Si " PE 


manipolo di eroi 
Di Soa o 
È => 4° pu vir 
3137 @nimn:: Nital 


necessariamente due 
guerrieri e due 


avremo 
SRI RA ele stregoni, suddivisi per 


TU a e ee) 
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18) 33 MISI 
avventurieri sono stati 
liberamente per È le rispettive categorie 
ognidove, dilchiando nidi SIONI per di Warmage e 
gli ignari e pacifici Warpriest. Detto 
abitanti. Il gran SUGIRTO e OrduG 
consiglio dei maghi, 
convocati dal principe 
regnante di Kalynthia, ui 
ha perciò focalizzato la = 
propria attenzione sulle g e » 
modalità per - rl 
sconfiggere e 


debellare la tremenda —* 2 
minaccia. Dodici ap 


TE RI VA 
ne Te deal - 


questo, detto tutto, 
perchè da qui in poi 
Abandoned Places si 
sviluppa ad immagine 
e somiglianza di un 
Dungeon Master, 
sfruttando persino la 
stessa impostazione 
grafica. Sullo schermo 
troviamo infatti la 
classica finestra che ci 
mostra la porzione di 
mondo in cui ci 
troviamo (chiaramente 
con rappresentazione 
tridimensionale solida), 
unita ai quattro status 
dei personaggi, alla 
finestra dei messaggi, 
nonchè all'area 
destinata al 
personaggio leader 
del gruppo, con le 
varie slot per 
l'inventario, le armi, il 
vestiario, ecc., ecc. 
Giocare risulta perciò 
estremanente 
semplice ed 
immediato, proprio 
come accadeva nelgi 
RPG tridimensionali FTL, 
grazie soprattutto 
all’interfaccia 
comandata 
esclusivamente dal 
mouse. Si raccolgono 
perciò oggetti, armi e 


” ” 
è è È 4° — d 
C new zE 


tesori con un semplice 
Point'n’Click e si 
piazzano quindi in 
mano agli eroi o nel 
loro zainetto, pronti ad 
essere richiamati ed 
impiegati in qualsiasi 
momento. Le varie 
animazioni si 
succedono a ritmo 
impressionante, con 
numerosissime finezze 

. grafiche come, 
personaggi che 
sanguinano, nemici 
che corrono qua e là 
per lo schermo, muri di 
fuoco, porte scorrevoli, 
botole, ecc., ecc., in 
una vera apoteosi 
dell’RPG 


ar, 


AIA e aa nr. ho Pa "CIV. 
n RR e 


= 
| 
"I 
' 
d 


de 


intelligenti ed in grado 
di anticipare e 
constrastare le nostre 
mosse. Per gli 
incantesimi è prevista 
una vastissima 
selezione che supera 
di gran lunga il 
modesto carnet dei 
maghi di Dungeon 
Master; 
l'accompagnamento 
sonoro offre, infine, 
quasi due ore di 
musica digitalizzata e 
campionata. 
Considerando dunque 


L'unica vera pecca 
di Abandoned Places è 


ampliamente superata 
e dimenticata da 
qualsiasi tipo di 
giocatore che potrà 
trovare in Abandoned 
Places ore ed ore, se 
non addirittura mesi, di 
sana e frenetica 
esplorazione in un 
universo tanto vasto 
quanto complesso. 
Electronic Zoo fa 
dunque centro alla 
grande con un 
prodotto destinato a 
far parlare di sè per 
molto tempo a venire. 
ATTENZIONE: la 
versione disponibile in 
Italia, importata e 
distribuita in esclusiva 
dalla SOFTEL di Roma è 
interamente tradotta in 
italiano (manuale e 
programma): YEPIHII 


fe antiche pergamene ci fanno condotto ove riposano 
gli Eroi. Campioni di Kalpnthia trasformati in pietra 
vivente in attesa che torni il tempo di combattere il 
male. Gli emissari del consiglio attraverseranno terre. 


TO 
_os tO 


tridimensionale 
dinamico. Per quanto 
riguarda le dimensioni 
di Abandoned Places, 
c'è.veramente da 
rimanere sbalorditi; i 

* dungeon da esplorare 

sono più di 70, 

articolati su ben dodici 


fragoroso Eureka! 
perchè di giochi come 
questo in circolazione 
se ne trovano sempre 
molto pochi. 


Kills:0 Losses@ 


Island:ALOHA 


You mill _get_ more 
information on the 
interest on 
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SPACE ACE 
Li 
BORF'S 
REVENGE 


READY SOFT 


PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 


95% 


SONORO: 


93% 


GIOCABILITA': 


61% 


VAL. GLOBALE: 


83% 
Q/P=C 


Space Ace 2 arriva al 
secondo, atteso 
capitolo. Borf è 

incavolato più che mai, 
i mostri che ci 
sguinzaglia contro si 
rivelano ossi duri, la 
bella Kimberly si 
dibatte tra le sgrinfie 

dei cattivi di turno e a 

colpi di joystick 
dovremo risolvere 
anche questa 
spinosissima situazione. 
La giocabilità è sempre 
la stessa, si passano 
ore ed ore a cercare la 
mossa giusta al 
momento propizio, e ci 
si gode un mare di 
grafica e sonoro 
cartoon. Solo per gli 
appassionati irriducibili 
degli "pseudo- 
lasergame". 


Lo aspettavate in molti 
eh, dite la verità? Il 
primo capitolo delle 
rutilanti avventure di 
Space "Dexter" Ace 
non poteva certo finire 
lì, vista la inarrestabile 
proliferazione dei 
Dragon's Lair, ormai 
giunti al terzo capitolo 
della lunghissima 
saga. Purtroppo per 
voi, amanti dello 
"pseudo-lasergame", 
in Space Ace Il non 
c'è proprio nulla di 
nuovo, nel senso che, 
mettendo per un 
attimo da parte le 
inevitabili, nuove 
ambientazioni 
grafiche, il sistema di 
gioco "mossa-giusta- 
al-momento-giusto” è 
sempre quello. Space 
Ace dunque potrebbe 
essere tranquillamente 
etichettato con il solito 
"O lo ami, o lo odi”, in 
quanto l’unica 


. 


È 

x . 

* 

buona scusa e 
per sorbirsi ore ed 
ore di affannosa 
ricerca dei comandi 
giusti per proseguire, è 
[[effe[(e}{(e{e] 
coloratissima, sempre 
più spettacolare e 
completamente aliena 
alla stragrande 
maggioranza dei 
normali arcade per 
Amiga. Con un bel 
Megabyte intero di 
memoria potrete 
dunque rivestire i panni 
del prode eroe dello 
spazio e tuffarvi in altre 
27 scene animate, 
piene zeppe di mostri, 
trappole e pericoli 
mortali, sempre 
orchestrati dal terribile 
Borf (una bella dieta a 
quest’ultimo 
"faccione di tolla* 


Pd 
—° 


proprio non 
guasterebbe - a 
momenti non ci 
sta nello 


senò 

Ciò che 

dà più 

fastidio in 

questo 

game, a parte 

la suddetta, 

povera giocabilità 

(che ci rende 

particolarmente 

passivi), è la 

mancanza di una bella 
routine di 

installazione su 


43 


Hard Disk che 
renderebbe molto felici 
tutti i possessori di 
questa periferica per 
Amiga, evitando loro il 
noioso cambio dei 
molteplici dischetti 
programma fino 
al termine 
del 


game. 
Risulta perciò 
quasi 
indispensabile 
possedere almeno un 
disk drive 
supplementare per 
alleviare di un pizzico 
questa “sofferenza” e 
velocizzare 
sensibilmente lo 
svolgimento del 
programma. Sonoro 
digitalizzato e grafica 
[elelg(ele]ali(efi(elalal®) 
sempre da padroni, 
strutturando una 


confezione audiovisiva 


di notevolissimo 
impatto sul pubblico. 
Non vi dirò niente di 
più, anche perchè 
se appartenete 

alla folta 


schiera 
di sostenitori 

dei game Ready Soft 
e state per fiondarvi a 
comprare Space Ace 
2, sfogliando le pagine 
di questa rivista ci 
troverete anche la 
soluzione completa 
(meglio di cosi?!). Se, 
tuttavia, siete indecisi 
nell'acquisto, 
leggetevi per bene la 
recensione di Guy Spy 
sempre targato Ready 
Soft: allo stesso prezzo 
vale forse la pena di 
aspettare qualche 
giorno in più! 


GUY SPY 


READY SOFT 


PREZZO: LIT. 79.000 
USCITA: MARZO 1992 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 


93% 
94% 


86% 


VAL. GLOBALE: 


91% 
Q/P = B 


Guy Spy nasce da 
Ready Soft, sfrutta tutta 
la magica grafica a la 

Dragon's Lair, ma, 
udite, udite, si propone 
come vero e proprio 
arcade completo, su 
ben 14 livelli di 
furibondo shoot'em 
up e beat'em up. Nei 
panni di un 
inarrestabile agente 
segreto, potremo 
dunque tuffarci a 
capofitto in uno dei 
migliori action game 
degli ultimi cinque 
anni, sfatando la 
leggenda che vuole 
ormai tutti i prodotti 
Ready Soft poco 
entusiasmanti, realistici 
e privi di elevata 
giocabilità. 


Fresco, fresco dal 
Canada arriva 
l'ultimo prodotto 
targato Ready Soft e 
chiaramente ispirato 
alla saga degli 
"pseudo-lasergame* 
per Amiga a la 
Dragon's Lair e 
Space Ace. Questa 
volta lo stesso team di 
programmatori che ha 
portato alla luce 
anche su Amiga le 
stupende creazioni 
cartoon di Don Bluth, 
ha pensato bene di 
rivedere l’intero 
sistema di interazione, 
la giocabilità e, 
finalmente, anche il 
soggetto del game. 
Guy Spy è infatti un 
classicissimo "007" in 
carne e pixel che si 
muove su ben 14 
differenti stage, che 
i'/elalaleXe(ellle) 
shoot'em up al 
beat'em up, 
orchestrati su una 
lunga missione per 
recuperare alcuni 
cristalli energetici, non 
meglio identificati; 

vi basti 


sapere 
che il 
dell'umanità.-sarà 
nelle vostre mani 

perchè, se é 


destino 


questi 


manufatti dovessero 
cadere nella mani 
dello scienziato pazzo 
Von Max, egli 
diventerebbe 
padrone 
incontrastato 


scene semi- è 
animate con :N 
la classica 
gestione dilo stick 
su mossa-giusta-al- 
momento-giusto, 
David Whittaker & soci, 
alla Ready Soft, ha 
pensato bene di 
sposare veri e propri 
filoni arcade action 
alla tipica, stupenda 
impostazione grafica di 
Dragon's Lair. Ecco 
allora comparire sul 
monitor uno scenario 
di battaglia 
completamente 
tridimensionale 
(spesso animato), 
con sprite di 
° grosse 
&, dimensioni 
che si 
muovono 
a tutto 


celebrando 


Le ® 


® le 


potenzialità 

di Amiga. 
Già dal primo livello di 
Guy Spy risulta tutto 
molto evidente; 
all’interno di una 
cabinovia il nostro eroe 
potrà spostarsi, chinarsi 
ed appiattirsi contro le 
pareti (sfruttando 
frame d'animazione 
particolarmente 
elastiche e realistiche) 
per evitare i proiettili di 
un manipolo di killer 
dotati, per giunta, di 
candelotti di TNT. Vetri 
infranti, esplosioni, 
scenari in movimento, 


+ 


A 0° 
' 7, * 
® 

© icone a 
o fondo 

schermo (per 
energia e numero di 
colpi a disposizione) 
ed un personaggio 
principale che si ferma 
persino per sostituire il 


caricatore 

della pistola, 

ammaliano 
ì il 
i giocatore 
e gli 

diiono, 

nel 


ata 


como 
una vera 
libertà di 
movimenti arcade. 
E' chiaramente 
indispensabile la 
presenza di 1] 
Megabyte di memoria 
per gestire il poderoso 
ammasso di grafica e 
di sonoro 
(quest’ultimo 
decisamente da film!) 
impacchettato su più 
dischi programma. 
Peccato che, ancora 
una volta, quelli della 
Ready Soft si siano 
tranquillamente 
dimenticati di tutti i 
possessori di hard disk 
(ma perchè mai, dico 
io!!!), costringendo 
qualsiasi utente Amiga 
ad un noioso 
“swapping” dei 
dischetti programma 
fino alla fine del game. 
Guy Spy si distacca 
quindi dal ridondante 
filone "Dragon's Lair", 
offrendo finalmente 
una grande esperienza 
arcade, supportata 
da una confezione 
audiovisiva mai 
vista prima in 
questo genere di 
programmi. Un 
prodotto per il 
momento unico nel suo 
genere e, anche per 
questo, imperdibile! 


a 


SUPER FAMICOM Home Alone, 
trasposizione di 
"Mamma Ho Perso 
L'aereo" altro non è 
che uno scialbo ed 
insipido arcade- 
adventure, che 
sembra tratto 
direttamente dalla 
realtà dell'8 Bit 
Nintendo. Siamo ben 
lontani dalla stupenda 
grafica a cui ci ha da 
tempo abituati il 
Famico. 
Peccato sprecare un 
soggetto così originale 
su una delle migliori 
console in 
circolazione! 


Super 
Ghouls'n'Ghosts è 
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| rinoceronti di Roma si danno appuntamen- Amiga, Atari ST, Commodore 64, Amstrad ) 
to nel centro storico ( fermata Metro Ottavia- e poi ancora giochi di ruolo, miniature in lega 
no ): finalmente ha aperto il negozio con tut- di piombo, boardgames, wargames, giochi di 
ti i videogames, console e consolegames società, scacchiere elettroniche Kasparov, li- 
che si possono im- brogames e aquilo- 
maginare. Tutti i gio- ni. Da Pergioco an- 
chi, esclusivamente che a Roma il gioco 


originali, per qual- PERGIOCO è diventato una co- 


siasi computer ( PC, sa seria. 
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Disponibile per 


AMIGA 


Sei sotto pressione, in questa avventura drammatizzata da brivido. Hai solo pochi brevi giorni per provare l'innocenza di tuo padre in un omicidio per il quale è 
stato condannato . . . 0 dovrà subire la Sentenza di Morte! Usa il suo ufficio di Investigationi Private per condurre le tue indagini. Dovrai penetrare il suo computer, 
telefonare ai suoi confidenti, parlare con strana gente e scarpinare pefla città alla ricerca di indizi vitalil tutto questo necessita di denaro — per cul sar à bene 
che tu sia fortunato in Borsa, o dovrai ricorrete ai prestiti degli strozzinil. 


Il testo sullo schermo è in italiano e si accludono istruzioni complete in italiano. 
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